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1. Introduccién

Nombre del proyecto: EIEL-Autenticacion

Descripcion:
EIEL-Autenticacion proporciona métodos para autenticarse en aplicaciones EIEL

e Entradas:
0 Objeto UserVO con la informacion por defecto para la autenticacion.
o Fichero “lista-servidores.txt” con la lista de los servidores a los que se ha
conectado con éxito (implementacion de una “caché” de servidores).
e Acciones: Muestra al usuario una ventana de identificacion.
e Salidas:
o0 En caso de que el usuario se autentique correctamente:
= Completa la informacion del objeto UserVO
= Recupera el grupo al que pertenece el usuario registrado
= Crea un nuevo UserDataSource
(es.udc.Ibd.eiel.util.sgl.UserDataSource) con la informacién
proporcionada por el usuario.
= Registra el nuevo UserDataSource en el DataSourcelLocator
(es.udc.Ibd.eiel.util.sql.DataSourceLocator) con el nombre de la BD
indicada por el usuario.
0 En caso de que el usuario seleccione la opcidn “Entrar sin autenticarse”
=  Devuelve un UserVO = null.

Estructura de directorios:

e bin: Contiene los .class del subsistema

e dist: Contiene EIEL-Autenticacion.jar con las clases del subsistema.
e lib: Contiene las diferentes librerias utilizadas por el subsistema.

e src: Contiene los fuentes del subsistema.

Estructura de paquetes:
e Directorio “base” del subsistema: es.udc.lbd.eiel.autentication.
e Interfaz del médulo:
0 es.udc.lbd.eiel.autentication.facade.LoginModuleFacade

Dependencias con subsistemas:
e EIEL-Utilidades: es.udc.Ibd.eiel.util
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Fachada del Subsistema:

facade

<<interface>>
LoginModuleFacadeFactory <<instantiate>> Loginhodiichacads
-loginModuleFacadeConstructor: Constructor = getFacadeConstructor() +login(defaultValues: UserVO): UservVO
K +loginPort(defaultValues: UserVO): UserVO
;eéfsgzdi\(t:g nas tlrigacli%rns'cﬁg:f;l\rlg?rtg String): LoginModuleFacade peambatabas(deTaUiVelues eSO b e D
+loginPortDatabase(defaultValues: UserVO): UserVO
+login(): UservVO

JavaDoc interfaz

es.udc.lbd.eiel.autentication.facade

Interface LoginModuleFacade

public interface LoginModuleFacade

Interfaz del subsistema EIEL-Autenticacion.
Proporciona métodos para autenticarse en aplicaciones EIEL

Entradas: Objeto UserVVO con la informacion por defecto para la autenticacion.

Acciones: Muestra al usuario una ventana de identificacion.

Salidas:

- Completa la informacion del objeto UserVO:

- Recupera el grupo al que pertenece el usuario registrado

- Crea un nuevo UserDataSource (es.udc.Ibd.eiel.util.sql.UserDataSource) con la informacion
proporcionada por el usuario

- Registra el nuevo UserDataSource en el DataSourceLocator
(es.udc.lbd.eiel.util.sql.DataSourceLocator) con el nombre de la BD indicada por el usuario.
O bien

- Devuelve un UserVO = null si el usuario decide no autenticarse

Author:
David Trillo Pérez

login

UserVO login(UserVO defaultValues)
Método para autenticarse. Permite al usuario indicar el Servidor, Usuario y Contrasefia.
El resto de parametros de autenticacidn se indicaran en el UserVO defaultVValues

loginPort

UserVO loginPort(UserVO defaultValues)
Meétodo para autenticarse. Permite al usuario indicar el Servidor, Puerto, Usuario y Contrasefia.
El resto de pardmetros de autenticacion se indicaran en el UserVVO defaultValues
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loginDatabase
UserVO loginDatabase(UserVO defaultValues)
Método para autenticarse. Permite al usuario indicar el Servidor, Base de datos, Usuario y

Contrasefia.
El resto de parametros de autenticacidn se indicaran en el UserVO defaultValues

loginPortDatabase
UserVO loginPortDatabase(UserVO defaultValues)
Método para autenticarse. Permite al usuario indicar el Servidor, Puerto, Base de datos, Usuario

y Contrasefia.
El resto de parametros de autenticacidn se indicaran en el UserVO defaultValues

login
UserVO login()
Meétodo para autenticarse. Permite al usuario indicar el Servidor Usuario y Contrasefia.
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2. Arquitectura global del sistema

facade e
<<interface>>
LoginModuleFacadeFactory
Constructor = getFacadeConstruct
+login(defaultValues: UserVO): UservO o
-getFacadeConstructor(): Constructor +ioginPort(defauitvalues: UserVO): UserVO
tring): +loginDatabase(defaultValues: UservO): UservO
+loginPortDatabase(defaultValues: UserV0): UserVO osa V)
+login0: UservO <ol e oo
~port: Sting
~database: String
7 N JoginName: String
<<import>> ~password: String

~group: String
~description: String
<<create>>+UserVO(server: String, port: String, database: String, loginName: String, password: String, group: String, description: String)
controller <<create>>+UserVO(userVO: UserVO)

“+getDatabase(): String
+setDatabase(database: String)

LoginManager +getLognName(): String
<<import>> +setLoginName (loginName: String)
~userVO: Uservo ~+getPassword(): String
userDAO: UserDAO +setPassword (password: String)
TR T ) sosrong: Sung
+Hogin(: Uservo ) T petdemer(y: St
+ogin(defaultValues: UserVO): Uservo +setServer(server: String)
+oginPort(defaultVakies: UserO): UseriO e
+oginDatabase(defaultValues: UservO): UservO +setDescripton(description: String)
+loginPortDatabase(defaultValues: UservO): UserVO e
vo, booean, boolean): UservO *
-setGroup(group: String)
Usen0, boolean, boolean) B s oo
-registerDataSource(userVO: UserV0) LY
TS
<<import>=
eimort>> .
<import>> - N dao
view
UserbAO

LoginDialogController -aplicationSchermaName: String

-uservo: Uservo
-portRequired: boolean
-dataBaseRequired: boolean
-loginDialog: LoginDialog

<<create>>+UserDAO(apicationSchemaNare: String)
+getUserProfiie(userVO: User\O): UservO

Uservo, boolean, boolean)|

+getUserVO(): UservO
+setUserVO(userVO: UserV0)

LoginDialog

-loginDialogContraler: LoginDialogController server

-portRequired: boolean
-dataBaseRequired: bookean

-mainPanel: LoginPanel

boolean, boolean)

#getUservO(): UserVO dao
#setUserVO(userVO: UserV0)

ServerFileDAO

ILENAWE: String = lsta-servidores. xt
~appHomeDir: String

<<create>>+ServerFieDAOQ)
+getListaservidores(): Collection
jButtonAceptar: javax. swing.JButton ~+addNuevoServidor(servidor: String)
jButtonSali: javax. swing.JButton
~jLabelLogin: javax.swing. JLabel
jLabelPassword: javax.swing.JLabel

javax. swing.JLabel
jLabelPuerto: javax.swing.JLabel
jLabelBaseDeDatos: javax. swing. JLabel
jPanel_botones: javax.swing. JPanel
JPasswordField: javax. swing. JPasswordField
TextLogin: javax.swing.JTextField
TextServidor: javax.swing.JTextField
TextPuerto: javax.swing. JTextFiek
TextBaseDeDatos: javax. swing.JTextField
“row: int =0
-userVO: UservO
-loginDialog: LoginDialog
~portRequired: bookan
~dataBaseRequired: bookan

LoginPanel

Loginialog, boolean, boolean)|
intComponents()
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Historial de Cambios

Cambios
David Trillo: Version Inicial
David Trillo: Iteracion 3

Version Fecha
0.1 14/06/2007
0.2 14/04/2008
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