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Manual de gisEIEL

1 Introduccion a gisEIEL

gisEIEL es una aplicacion de gestion de informacion geografica destinada a los técnicos
de la Diputacion y de los Municipios.

Proporciona todas las funcionalidades necesarias para la gestion (consulta/
edicion/modificacion) de los datos de la EIEL (Encuesta de Infraestructuras y
Equipamientos Locales), anélisis de datos y validacion de resultados asi como la
impresion de cartografia e informes.

La aplicacion ha sido desarrollada a partir de gvSIG (aplicacion de software libre
desarrollada para la Comunidad Valenciana), con lo cual, mantiene la mayoria de las
funcionalidades de esta aplicacion.

Hasta el momento, se han completado 3 etapas de desarrollo:
1. Desarrollo de una “Version de consulta” de entidades.
2. Desarrollo de una “Versién de edicién” de entidades.
3. Desarrollo de una “Version con herramientas especificas” para la introduccion
de datos de la EIEL.

2 Caracteristicas de la aplicacién

gisEIEL esta pensada para trabajar a nivel municipal, por lo que a la hora de cargar un
mapa con capas de informacidn geografica, es necesario seleccionar el municipio sobre
el que se va a trabajar. La aplicacion también permite la seleccion de municipios
vecinos al municipio principal, para facilitar la insercion de entidades como tramos de
red o carreteras que deben de estar conectados por sus puntos iniciales y finales.

Ademas, gisEIEL proporciona al usuario formulario especificos para consultar y editar
toda la informacion alfanumérica almacenada en la Base de Datos Territorial de la
EIEL.

La aplicacion proporciona al usuario herramientas para la generacion de cartografia e
informes. Entre los informes, destacamos las “Fichas Municipales”, con informacion
sintética sobre cada uno de los municipios.
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3 Acceso ala aplicacion

gisEIEL requiere de un proceso de autenticacion por parte de los usuarios que quieran
acceder a la aplicacion. El formulario de autenticacion permite seleccionar los
pardmetros de conexion con la Base de Datos Territorial de la EIEL que se utilizaran
durante la toda la sesion.

Formulario de Login b__<|

. N —
:?I m Identificacion
Servidor m v|

Puerto | 5432

Base de Datos | GI5_EIEL_2007 |

Usuario | wvisitante |

Contrasefia

[] Ertrar sin autenticarse

[ Acepkar H Salir ]

1. Formulario de Login

A continuacién, la aplicacion solicita que el usuario seleccione las constantes con las
que se iniciara la sesion.

También es posible acceder a la aplicacion sin autenticarse, en este caso las
herramientas propias de gisEIEL no estaran disponibles, y se tendra acceso a una
version mas reducida de la aplicacion. Posteriormente podra acceder a la ventana de
conexion desde la opcidn de menu “Herramientas EIEL/Conexion”.

El formulario de constantes permite seleccionar al usuario el municipio, la parroquia y
el nucleo sobre los que se va a trabajar. Este formulario est4 accesible durante toda la

sesion con la aplicacién a través de la opcion de Menu “Herramientas EIEL/Seleccionar
Constantes” o bien a través del icono correspondiente de la barra de herramientas.
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4% Seleccién de Constantes

<»_
‘;T DEPUTAC'ON Seleccion de constantes
Municipios | Carreteras | Aguas|

Seleccione Municipio 036 - Ferral w

Seleccione Entidad 0000 - Ferrol w

Selecione Nucko N |
Cargar municipios adyacentes |:|

2. Formulario de Constantes
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4 Descripcion de la interfaz

gisEIEL mantiene la interfaz original de gvSIG, en ella podemos encontrar todos los
elementos que permiten interactuar con el programa. Esta interfaz grafica es intuitiva y
facil de manejar, al alcance de cualquier usuario familiarizado con los Sistemas de
Informacion Geogréfica.

La interfaz de gisEIEL se compone de una ventana principal en la que se situan las
distintas herramientas y ventanas secundarias que conforman los documentos propios
del programa.

Los principales componentes de la ventana principal son los siguientes:

Barra de Herramientas Barra de Menus Ventana Principal Barra de titulo

Nuevo

Prapiedades de la sesidn
la sesidn:  Sin titulo

eacion:  03-abr-2008

j StatusBar.Aplicacion_iniciada M:036 E:0000 N:01 C:-

Barra de estado

3. Interfaz de gisEIEL

1. Barra de titulo: Se encuentra en la parte superior de la ventana de gisEIEL y
contiene el nombre del programa y del proyecto.
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Ventana principal: Espacio de trabajo donde encontramos las distintas
ventanas que nos muestra el “Gestor de proyectos” y los distintos documentos
propios de gisEIEL.

Barra de menus: Aqui podemos encontrar agrupadas en forma de menus y
submends las funciones que gisEIEL puede realizar.

Barra de herramientas: Contiene los iconos de los comandos méas usuales y
constituyen la forma mas fécil de acceder a estos. Haciendo click y arrastrando,
podemos mover de su posicion inicial las barras de herramientas. No es
necesario memorizar el significado de cada uno de los iconos, con situar el
puntero sobre ellos, aparecera inmediatamente una casilla con la descripcion de
su funcién.

Barra de estado: Proporciona informacién sobre coordenadas, distancias, etc.
También muestra las constantes (municipio, entidad, nucleo, carretera)
seleccionadas actualmente.
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5 Gestion de proyectos

Los proyectos son archivos que tienen la extension “.gvp”. Este archivo no contiene los
datos espaciales y atributos asociados en forma de tablas, sino que almacena referencias
al lugar donde se conservan las fuentes de los datos (la ruta que hay que seguir en el
disco para llegar a los archivos). Si los datos cambian, las actualizaciones se reflejaran
en todos los proyectos donde sean utilizados.

El menu que le permite acceder a las opciones para gestionar sus proyectos se
encuentran en el menu “Archivo”.

Archivo | Wer “Wentana ists

D Muewo prowvecto Alt-N
FZ Abrir provecto Alt-f
EI Guardar proyecto  Al-o
EI Cuardar comao...

& abrir plantilla

SCripting ]

43| Falir Alt-x

4. Menu Archivo

5.1 Guardar un proyecto

1. En la barra de menus pulse en “Archivo” y después en “Guardar proyecto”. Otra
opcidn es pulsar la combinacién de teclas “Alt+G”, o bien pulse el boton
“Guardar” de la barra de herramientas.

2. Al abrirse la ventana de gestor de archivos se puede establecer el nombre del

proyecto y el lugar en el que se va a guardar.

5.2 Abrir un proyecto ya existente

1. Cuando quiera abrir un proyecto ya existente para su consulta o modificacion,
debe ir al menu “Archivo” y pulsar en “Abrir proyecto”. Otra opcion es pulsar la
combinacidn de teclas “Alt+A” o bien el botdn de “Abrir proyecto”.

2. Se abrira la ventana de gestor de proyectos, donde puede buscar el archivo
“.gvp” que contiene el proyecto que desea abrir.

5.3 Nuevo proyecto
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1. En la barra de menus pulse en “Archivo” y después en “Nuevo proyecto”. Otra
opcion es pulsar la combinacion de teclas “Alt+N”, o bien pulse el boton “Crear
un nuevo proyecto” de la barra de herramientas.

2. Si esta trabajando sobre un proyecto al pulsar en el boton aparecera una ventana
de aviso preguntando si desea guardar los cambios.

3. Si pulsa “Si”, se abrird una ventana para que guarde su proyecto gisEIEL. Una
vez guardado el proyecto anterior aparecerd un nuevo proyecto en blanco en su
pantalla.
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6 Preferencias

La ventana de preferencias le permite personalizar gisEIEL.

Puede acceder a la ventana de preferencias mediante dos formas. Desde la barra de
menus “Ventana/Preferencias” o desde el icono correspondiente que hay en la barra de
herramientas.

Yontana  Vista Asuda

Cestar de provectos

5. Menu Preferencias

Una vez acceda a la herramienta aparecera una nueva ventana donde puede configurar
sus preferencias.

: Carpetas
: 4
onfiguracian de pantalla Carpela e prncerkos
++-Directario de las extensiones. ;
[#-Extensiones | |[ Examina ]
P Idioma
----- fMapa Carpeta de datos geograficos
I'iﬂ---Red | |[ Exarminar ]
------ Yiska ;
Carpeta de plantillas
! |[ Examinar ]
[ restore_defaults ] [ Aceptar ] [ Cancelar ]
6. Ventana de Preferencias
ae Ba,
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Seleccionando en el arbol de la izquierda la propiedad a la que quiere acceder en el
espacio de la derecha apareceran las preferencias que puede configurar.

1.

General: Permite establecer si gisEIEL debe recordar la posicion y el tamafio de
las ventanas del proyecto.

Idioma: Permite seleccionar el idioma con el que debe de mostrarse gisEIEL

Extensiones: Permite configurar las extensiones que utiliza gisEIEL durante su
ejecucion. Despliegue el arbol de las extensiones y seleccione aquella que desee.
Se le mostrara una descripcion de la extension que ha seleccionado. Puede
activar o desactivar la extension y modificar su prioridad.

Apariencia: Desde esta herramienta puede modificar el aspecto de gisEIEL.

Carpetas: Desde esta opcidn puede crear un acceso rapido a las carpetas donde
tenga guardados sus proyectos (.gvp), datos (raster o vectoriales) o plantillas

(-gvt)
Red: Le permite comprobar el estado de su conexion a una red.

Firewall/Proxy: Si se conecta a través de un proxy puede establecer aqui los
parametros de conexion para que gisEIEL los utilice.

Vista: Puede establecer los valores que utilizara gisEIEL cuando quiera realizar
un zoom sobre una vista asi como cambiar el color de la seleccién que por efecto
es el “Amarillo”. Desde esta ventana puede cambiar la proyeccién de la vista,
para ello pulse el boton “Cambiar” y aparecera un cuadro de dialogo desde el
que escoger el sistema de referencia que prefiera.

o)
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7 Vistas

Las vistas son los documentos de gisEIEL que constituyen el area de trabajo de la
informacion cartogréfica. Dentro de una vista pueden existir distintas capas de
informacion geografica (hidrografia, comunicaciones, divisiones administrativas, curvas
de nivel, etc.).

% GisEIEL: .::.Usuario: postgres | Servidor: 193.144.51.251.::.
irchiva Wer Capa Vertana Herramientas EIEL DatosEIEL Vista Tabla Ayuda

D@ Z daagxa (@D o228 ¥ rNGHs vE @ O &5 B % HWE b o bbb 2J8m B

4 Vista : Sin titulo - 0 ‘Z”E|g|

o + Default a =g g o
Puentes (ol / L >~ 3
o [ M Puentes tpoliganc) L ;

) M Etiquetas de Nucleos
- [] A Textos de lugares

Vallas, alambradas y setos
, ¥
A calles

o de Leixa

A Tramos de carretera (Inea)
A Tramos de carretera (poligono}
] A Tramos de carretera no inventariac

7 M Tramos de carretera no inventariac

A Hidrografia

A Muros

A viario de Base

A Edificaciones privadas
M Nicleos {poligana)
A Municipio

v] /M Ctros espacios deportivos (poligan:

e T s R TR B e 7 B B 7 2 i s e 3

] M Puertos departivos (poligono)

I |

§ StatusBar, Aplicacion_iniciada [ = 559.008,49 = 4.519.636,51 EPSGiZa029  M:036 B M- Ci-

7. Vista

Cuando se abre una de las vistas que pueden componer un proyecto, aparece una nueva
ventana dividida en los siguientes componentes:

1. Leyenda: Se encuentra en la parte izquierda de la ventana. En la leyenda se
enumeran todas las capas que contiene y los simbolos empleados para la
representacion de los elementos que componen la capa.

2. Ventana de visualizacion: Se encuentra en la parte derecha de la pantalla de la
vista. Es el lugar donde se representan los datos cartograficos del proyecto.

3. Localizador: Se encuentra en la parte inferior izquierda. Permite situar el
encuadre actual en el area de trabajo.
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La ventana principal, en el momento que abrimos una vista, aumenta el nimero de
mends y botones, afiadiendo asi las herramientas que permiten trabajar con los
elementos que conforman la vista. EI tamafio de la leyenda se puede aumentar con el fin
de poder visualizar al completo la descripcion de los temas, simplemente arrastrando su
borde hacia la derecha o hacia abajo.

7.1 Crear una Vista.

Para crear una “Vista” en gisEIEL acuda a la ventana “Gestor de proyectos” (menu
“Ver/Ventana de proyecto™).

¥ Gestor de proyectos

Tipos de documentos

Bl e <A~
H ] i
Vicka Tabla Mapa
Viska
Sin Hkulo - 0

Propiedades de la sesidn

MNombre de la sesidn:  Sin ttulo
Guardado en:
Fecha de creacion:  03-abr-2008

Propiedades

8. Gestor de Proyectos

1. En la ventana de “Gestor de proyectos” debe seleccionar el tipo de documento

“Vistas”.

Una vez seleccionado pulse sobre el boton “Nuevo”.

3. Inmediatamente se crea un documento en “Vistas” que por defecto, aparece
como “Sin titulo - 0”.

4. Puede cambiar el nombre de la “Vista” seleccionando el documento en el listado
anterior y pulsando en el botdn de “Renombrar”. Aparecera una ventana desde la
que puede cambiar el nombre de la “Vista”.
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5. Para acceder a la ventana de “Propiedades de la Vista”, haga click sobre el boton
“Propiedades”.

a. Es importante que seleccione las unidades de cartografia y las unidades
de distancia para la “Vista”, por defecto establecidas en metros.

b. Puede configurar el color de fondo de la “Vista” que por defecto es el
blanco.

c. Las “Vistas” soportan diferentes proyecciones y sistemas de referencia.
Debe seleccionar el sistema de coordenadas (datum y proyeccion) en el
que va a visualizar la informacién cartografica. EI men( “Selecciona
sistema de referencia”, al que se accede pulsando en el boton
“Proyeccion actual”, le permite;

i. Seleccionar entre los sistemas de referencia més utilizados, como
ED50 y WGS84.
ii. Elegir la proyeccion de visualizacion.
iii. Escoger el huso en el que esta la informacion geogréfica.

4% Propiedades de la vista Nombre de la vista

Mombre: Sim kitala - 0
Fecha de creacidan: 3/04/08 17:09 Unidades de
L cartografia de la
Propietario: Vista
Unidades de mapa: Metros w
Unidades de medida: Metros W

Proyeccién utilizada

Proyeccion actual:  EPSG:23029 E] .
por lavista

Comentarios:

Color de fondo de la
vista

Zolor de Fondo; -:]

[ Acepkar ] [ Cancelar ]

9. Formulario de Propiedades de Vista
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8 Acceso a Fuentes de Datos

8.1 Acceso a Fuentes de Datos Basicas

Dentro de una vista puede agregar diferentes tipos de capas de informacion cartografica.
Puede cargar ficheros vectoriales o raster. Dentro de cada uno de estos grupos puede
encontrar una gran variedad de formatos.

1.

Ficheros Shapefile: El formato estandar de ficheros de los SIG es el shape, que
almacena tanto datos espaciales como atributos de los mismos. Un shape
(también llamado “Archivo de formas™), aunque desde gisEIEL se trate como un
solo archivo, en realidad consta de tres 0o mas archivos con el mismo nombre y
extensiones diferentes:

a. dbf: Tabla de atributos.

b. shp: Datos espaciales.

c. shx: Indice de los datos espaciales.

Bases de datos espaciales: gisEIEL permite el acceso a bases de datos espaciales
como PostGIS y MySQL Spatial a través de un nuevo driver que utiliza JDBC.

Datos CAD: Son archivos de dibujo vectorial. Los formatos soportados son dxf
y dgn. Los ficheros CAD pueden contener informacion de puntos, lineas,
poligonos y textos.

GML (Geography Markup Language): Desde la version 1.0, gisEIEL permite
visualizar y exportar documentos GML.EI Geography Markup Language (GML)
es un formato en XML para transportar y almacenar informacion geografica
disefiado a partir de especificaciones producidas por el grupo OGC.

Imagenes: gisEIEL puede visualizar archivos de diferentes imégenes del tipo
raster (tiff, jpg, ecw, mrsid, etc.). Ademéas es posible guardar imagenes
modificadas en estos formatos. gisEIEL también permite abrir ficheros raster del
tipo “paleta de color” (GIFs, PNGs de 8 bits, etc.) y ficheros raster sin
georeferenciacion.

Ademas, en esta nueva version estan soportados los formatos GIF, BMP y
JPEG2000.
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8.1.1 Afadir una capa a gisEIEL

1. En primer lugar es necesario abrir una vista en gisEIEL.

2. A continuacién, para acceder a esta opcién puede hacerse desde el menu
“Vista/Afadir capa”, o a través del boton “Afadir Capa” de la barra de
herramientas.

“Wista | Capa Asuda

Expoartar [
Importar ]
Muewa Czpa ]

+

g Afiadir Capa Alt-oi
Propiedades

10. Menu Afadir Capa

Aparecera una ventana desde la que puede seleccionar el origen de los datos de la capa
en funcion de su tipo:

Anadin capa |

2i| Cargar Capa EIEL | Georreferenciar | J0BC | WS | wims | wics

11. Formulario Afadir Capa

8.1.1.1 Anadir capa desde un fichero de disco

La ventana de dialogo “Abrir” le permite navegar por el sistema de ficheros para
seleccionar la capa a cargar. Hay que tener en cuenta que sélo se mostraran los archivos
del tipo seleccionado. Para indicar el tipo de archivo a cargar, debera seleccionarse en el
desplegable “Archivos de tipo”.
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Buscar en

L3 dgn

3 dwg

3 dxf

(3 Proyectos
i raster
3 shp

3 5w

3 Tablas

MNombre de archivo:

Archivos de tipo

2 datosSave

g¥5IG shp driver

~| (%) [ 6 [B8fa=

|9v51G DCN Memory Driver
@510 DWG Memory Driver
guSIG DXF Memory Driver
0v51G GML Memory Driver
@vSIG Image Driver

951G shp driver

12. Abrir Capa a partir de Fichero, Ventana Seleccion de Ficheros

8.1.1.2 Afnadir capa a través de JDBC

8.1.1.2.1 Conexion al servicio

Una vez que accede a la ventana “Afiadir capa” sitlese en la pestafia JDBC e introduzca
los siguientes datos: un nombre arbitrario para la conexién, el nombre del host (o su
direccion IP), el puerto en el cual se realiza la conexién, el nombre del usuario que se
conecta a la base de datos, su contrasefia, el nombre de la base de datos y el driver que
se va a utilizar para el acceso (en la actualidad puede elegir entre Postgis, MySQL y

HSQLDB).
Anadir capa
Archiva | Cargar Capa EIEL | Georreferenciar | JDBC | WES | WS | wics
MNombre de la conesxion: EDT-EIEL v
Maquina: 127.0.0.1
Puerto: o432
Usuario: postares
Clave: | #wssraasw
Catélogo: GIS_EIEL_2007
Driver: PostcIS IDBC Driver v
13. Abrir Capa JDBC, Ventana de conexion
e} | <P 18de 138
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8.1.1.2.2 Seleccion de capas o tablas

Al pulsar el botdn de “Siguiente” se nos mostrardn las tablas o capas disponibles en el
catalogo seleccionado. También podremos seleccionar sélo una porcion definida por un
area.

Anadir capa. &|

Archive | Cargar Capa EIEL Georreferenciarl JDEC |WFS WS | WCS

Selecciona la kabla:
cent_culbural ~
cent_cultural_usos 1
centro_asistencial

Centro_ensenanza

cenkro_sanitario

centros_acceso_internst

centros_culturales

CENtros_ensenanza

cenkros_sanitarios -

Mombre de la capa: cenkro_ensenanza

Clausula where:

[[] &rea de trabajo:

Area de trabajo

L 1
L 1

L 1
L 1

Anterior ][ Siguiente ]

Cancelar

14. Abrir Capa JDBC, Seleccion de tabla

8.1.1.2.3 Seleccion de campos

Al pulsar el botdn de “Siguiente” se nos mostraran los campos disponibles para la tabla
seleccionada. Podremos seleccionar uno, varios o todo el conjunto de campos.

3
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Anadir capa &

Archivo | Cargar Capa EIEL Georrefaranciar‘ JDEC |WFS WS | WS

Seleccion de campos:

geoid

fase

provincia

municipio

entidad

nucleo

nombre

ambito

titular

s_rubi_030

s_aire_030

s_sola_030

estado

orden_cent
geometria_alta_escala
geometria_alta_escala_1
geometria_alta_escala_#
geometria_alta_escala_3
geometria_alta_escala_¢
geometria_baja_escala

Seleccionar todos ][ Quitar seleccidn ]

[ Anterior ] I Siguiente ]

Cancelar

15. Abrir Capa JDBC, Seleccion de Campos

8.1.1.2.4 Seleccion de campo que contiene la geometria

Al pulsar el boton “Siguiente” se mostrara un menu en el cual debe seleccionar el
campo que contiene las geometrias.

Anadir capa [’>_<

archivo | Cargar Capa EIEL Georreferencwar‘ JDEC | WS | WMS | wWCs
Seleccione el campo que contiene las geometrias:

geoid
Fase
provincia
municipio
entidad
riclen
nombre
amhito

Litular
s_cubi_030
s _aire_030
s_sola_030
estado
orden_cent

geometria_alta_escala_1
geometria_alka_escala_2
geometria_alta_escala_3
geometria_alta_escala_4
geometria_baja_escala

Anterior ][ Siguiente ]

Cancelar

16. Abrir Capa JDBC, Seleccién de campo geométrico
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8.1.1.2.5 Seleccion de campo Unico

Al pulsar el boton de “Siguiente” se mostrara un menu en el cual debemos seleccionar
el campo gue contiene el identificador Gnico.

Anadir capa E‘
Archivo | Cargar Capa EIEL | Georreferenciar | JDBC | WFS | WS | WS

Seleccione el campa con la clave dnica:
[geoid
Fase
Provincia
municipio
entidad
ricleo
rombre
ambito
titular
s_cubi_030
5_aire_030
s_sola_030
estado
orden_cent
geometria_ala_sscala
geometria_alta_sscala_i
geometria_alta_escala_z
geometria_alka_gscala_3
geometria_ala_sscala_4
geometria_baja_escala

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

17. Abrir Capa JDBC, Seleccidn de campo Unico

8.2 Acceso ala cartografia de la BDT-EIEL

gisEIEL provee un acceso mejorado a las capas de informacion geogréfica de la BDT-
EIEL (Base de Datos Territorial de la EIEL). Cada vez que se carga una capa EIEL, esta
es filtrada en funcion del municipio que se ha seleccionado en el Formulario de
Constantes, lo que facilita a los usuarios trabajar a nivel municipal. Ademas, las capas
EIEL utilizan estilo de visualizacion predeterminado por la informacion que hay
almacenada en la Base de Datos.

8.2.1 Afadir una capade la BDT-EIEL

gisEIEL ofrece a los usuarios la posibilidad de cargar capas de la BDT-EIEL ya
predefinidas. La aplicacién muestra un formulario de seleccion de capas EIEL en el que
el usuario podra seleccionar una o varias capas con informacién geogréafica de alguna de
las Bases de Datos Disponibles. Las capas seleccionadas son cargadas con un estilo de
visualizacion ya predeterminados en la Ventana de Mapa que se encuentre activa en ese
momento. En caso de que ya existan capas cargadas en la Ventana de Mapa, la nueva
capa se posicionara por encima de ellas. Para cargar capas de la BDT-EIEL seleccione
la herramienta Cargar Capa ( %% ) en la barra de herramientas o bien la opcién de ment
“Vista/Cargar Capa”
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18. Cargar Capas EIEL, Ventana de Seleccion de Capa EIEL

Cargar Capa
Cargar Capa EIEL

Seleccione capa:
Aceras

Aliviadero

Ankenas de television
Bocas de riego
Calles
Captaciones
Casas consistoriales (poligono)
Casas consistoriales (punto)
Cementerios (poligona)
Cementerios (punto)
Cenkrales eléctricas {poligono)
Centrales eléctricas {punta)

Mombre de la tabla:

tramos_infraestr_viarias

i (%) Toda la tabla:

() Area de trabajo:

Area de trabajo

Aceptar Cancelar

8.2.2 Afnadir un mapa EIEL

gisEIEL permite cargar mapas predefinidos de la BDT-EIEL a través de un formulario
de seleccion de mapas EIEL. El usuario podra seleccionar uno de estos mapas para que
se cargue en la Ventana de Mapa que se encuentre activa en ese momento.

Un mapa EIEL estara compuesto por una lista ordenada de capas EIEL. Cada una de las
capas del mapa, sera cargada con un estilo de visualizacion ya predeterminado. Para
cargar un mapa predefinido de la BDT-EIEL seleccione la herramienta Cargar Mapa
(*) en la barra de herramientas o bien la opcion de men( “Vista/Cargar Mapa”

19. Cargar Capas EIEL, Ventana de Seleccion de Mapa EIEL

Cargar Mapa
Cargar Mapa EIEL §

Seleccione el mapa:
Alumbrado
Antenas de Televisidn
Cobertura Telecomunicaciones
Comunicaciones
Edificaciones
Ermbalses
Equipamientos
Infraestructuras Viarias
Infraestructura electrica
MapaBase
MapaDescolocable
Nucleos

x]

Cancelar
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8.3 Acceso a Servicios OGC

gisEIEL permite obtener informacidn geografica de los principales servicios estandares
de OGC:

1. Datos WFS (Web Feature Service)

2. Datos WMS (Web Map Service)

3. Datos WCS (Web Coverage Service)

8.3.1 Afadir una capa a través del protocolo WFS

WEFS es un protocolo de comunicacion mediante el cual gisEIEL recupera, de un
servidor que lo soporte, una capa vectorial en formato GML. gisEIEL se encarga de
recuperar las geometrias y los atributos asociados a cada Feature™ interpretando el
contenido del archivo.

8.3.1.1 Conexidn con el servidor

Situarse en la pestafia WFS de la ventana Anadir Capa.
En el desplegable de Servidores indicar la URL del servidor WFS deseado.
Pulsar el boton “Conectar” para que giSEIEL se conecte al servidor.

M w e

Cuando la conexion se haya establecido, pulsar el botdn Siguiente.
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Anadir capa

| archivo || Cargar Capa EIEL || Georreferenciar || IDEC | WFS | WS || WCS|

Servidar

r‘uttp:,l',l'wwwz.dmsu:ulutiu:uns.ca,l'cgi-bin,l'mswfs_gmap 2 w |

Refrescar caché

Descripcian
Mombre: DM Saolutions' 'WFS Demo Server

Thiz demonstration server was sSetup by DM Solutions
Group (http://wwv.dmsolutions.ca/) and is powered by
MapServer [(http://mapserver.gis.unmh.edw/). This aerver
usezs Canadian source data () 2000, Government of Canada
with permission frow MNatural Resources Canada from
NRECan's GeoGratis web site
(http://geogratis.codi.go.cal) .

/]

Tipo de servidor. WFS 1.0.0 Anterior

20. Conexion al WFS

8.3.1.2 Acceso al servicio

Una vez que accede al servicio, aparecera una ventana con una nueva serie de pestafias
en la primera de ellas (“Info”), aparece toda la informacién relativa al servidor y a la
peticion que le va a enviar. A medida gque seleccione alguna capa, esta informacién se
ira actualizando.
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| x

&rchiva || Cargar Capa EIEL | Georreferenciar | JDEC | "WFS | WS | WS

Infarmacion | Capas Opciones

Informacidn del servicio
Senidor hitphewaenn 2. dimsolutions. calfcgi-hinfmswls_amap

Tipode WWFS1.0.0
sServidor

Titulo del DM Solutions'YWFS Dermo Server
Servidor

Resumen del This demonstration serverwas setup by DM Solutions
semvidor Group chitpdisasee dimsolutions.cal and is powered by
mMapServer (httpefmapsener.gis.umn.edu’. This semver
Lses Canadian source data (32000, Governrment of
Canada with permission from Matural Resources Canada
from MRCan's GeoGratis weh site
(hitp:figeogratis.codigc.cal.

Propiedades
Timeout 10000

Max. features 1000

Tipo de servidor:  WFS 1.0.0 Ankerior ] [ Siguiente ]

Cancelar

21. Informacion del WFS

8.3.1.3 Seleccion de Capas.

La siguiente pestafia “Capas”, ofrece la posibilidad de seleccionar la capa que se quiere

cargar. Aparece una tabla con dos columnas que contienen el nombre de la capa y el
tipo de geometria respectivamente. El tipo de geometria se obtiene al pulsar sobre la
capa (se tiene que obtener del servidor), por lo que inicialmente esta columna esta
completamente vacia. La opcién “Mostrar nombres” muestra el nombre de la capa tal y
como es reconocida por el servidor, en vez de su descripcion, que es lo que aparece en
la tabla por defecto.
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Anadir capa

| Archiva | Cargar Capa EIEL | Georreferenciar | JDBCl WS | WS | WS

InFn:nrman:in:'nnl Capas | Atributos | Opciones || Filtra |

Mombre de la capa

|Rnads

Selecciona las capas

Mombre de la capa
arid

Tipo de geometria

Railroads

115 Lakes
Roads
Federal Limit

eamektia

anadian Land

Parks

Lakes

Prowincial Borders

Cities

115 Land

[ ] Maostrar nombres de capas

Tipo de servidor: WFS 1.0.0

[ Ankerior ] [ Siguienke ]

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

22. Capas WFS

8.3.1.4 Seleccion de atributos.

La pestafia “Atributos” permite seleccionar los campos (o atributos) de la capa
seleccionada. Al cargar la capa, s6lo se recuperaran los campos que han sido

seleccionados.

En la ventana aparecen dos columnas: nombre y tipo de todos los campos de la capa que

se pueden seleccionar.

Haciendo clic en los checkbox de la izquierda, podra ir seleccionando los campos.
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Anadir capa rz|
&rchivo | Cargar Capa EIEL | Georreferenciar JDEC| WS |wr~15 WS
Infarmacidn Capasl Atributas |D|:n:in:-nes Filkra
Seleccionar campos de la capa
Mombre Tipo
[Jroad roadType
fo msEeometry Geometria
skring
----- [] THODE_ string
----- [JLPoLY_ string
----- [ JRPOLY_ string
----- [ ]LEMGTH string
----- []ROAD_ string
----- []ROAD_ID string
----- [ ]F_corDE string
----- [ ]MAME_E string
----- [ ]MAME_F string
Tipo de servidor: WES 1.0.0 [ Anterior ] [ Siguiente ]
[ Acephar ] [ Cancelar ]

23. Atributos WFS

8.3.2 Afadir una capa a través del protocolo WMS

8.3.2.1 Introduccidn

En la filosofia de creacién de gisEIEL se incluye la implementacién de estandares
abiertos para el acceso a datos espaciales. Por ello, gisEIEL incluye un cliente de WMS
que cumple el estandar actual de la OGC (Open Geospatial Consortium,
http://www.opengeospatial.org).

8.3.2.2 Conexion al servicio

Una vez que accede a la ventana “Afiadir capa” sitlese en la pestafia WMS.
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nadir capa E
Aii p X

| Archivo | Cargar Capa EIEL | Georreferenciar | JDBC | '-.-'-.-'FSl WMS | WS

Servidaor

F‘utl:p:,l',l'l:uv-:.l:atasl:rl:u.meh.E!s,l'Carl:DgraFia,l'WMS,l'Servidl:urWMS.aspx J_ w |

Refrescar caché 2

Descripcion
Mombre;

Cartografia Catastral de la Direcocidon General del
Catastro.

Ezte gervicio ez de uso libre w E;
gratuito.

La cartografia se actualiza diarismmente
dezde lazs bases cartograficas del Catastro.

No tiene la categoria de cartografia
oficial, por lo gque no debe ser utilizada para ningun
Cipo de certificado.

No estd permitida la descarga masiva de
porciones de cartografia.

La I.&. del Catastro se reserva el

derecho de restriccion del servicio por abuso del misto.

Tipo de zervidar:  WMS 1.1.1 Ankerior Siguiente /

24. Atributos WFS

1. En el desplegable encontrara una lista de servidores WMS (puede afiadir uno si no
encuentra el deseado).

2. Pulse sobre el boton “Conectar”.

3.y 4. Cuando la conexidn se haya establecido, se mostrard un mensaje de bienvenida
del servidor, siempre y cuando éste lo tenga configurado, puede comprobar, en caso de
que no exista mensaje de bienvenida, que la conexion ha tenido éxito si se activa el
botdn “Siguiente”.

En la parte inferior se muestra la version de WMS con la que se ha podido establecer la
conexion.
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8.3.2.3 Acceso al servicio

Pulse en “Siguiente” para empezar con la configuracion de la nueva capa WMS.
Una vez accede al servicio, aparecera en la ventana una nueva serie de pestafias.
La primera de las pestafias del asistente para afiadir capa WMS es la pestafia de
informacién. En ella se muestra un resumen de las configuraciones actuales de la
peticibn WMS (informacion del servicio, formatos, sistemas de coordenadas, capas que
componen la consulta, etc.). Esta pestafia se va actualizando a medida que cambia,

afiade o elimina propiedades de su peticion.

| x|

Archivo | Cargar Capa EIEL | Georreferenciar | JDBC | WS | WMS | wiCs

Informacion | Capas Formatos

Informacidn del servicio

Servidor httpofiove catastro.meh esiCarntografiad® i SiSemidon®hi S, a

Sp¥

Tipo de WS 1.1.1

servidor

Titulo del
senvidor

Resumen del
senvidor

Cartografia Catastral de la Direccidon General del Catastro.
Este servicio es de uso libre y gratuito. La cartografia se
actualiza diariamente desde las bases cartograficas del
Catastro. Mo tiene |a categoria de cartografia oficial, por lo
gue no debe ser utilizada para ningdn tipo de cedificado.
Mo esta permitida la descarga masiva de porciones de
cartografia. La D.G. del Catastro se reserva el derecho de
restriccidon del servicio por abusao del mismao.

Propiedades

Formato MNinguno seleccionado

Tipo de servidor: WMS 1.1.1

J |

Siguienkte ]

Cancelar

ankerior

25. Informacion WMS

8.3.2.4 Seleccion de “Capas”

En la pestafia “Capas” del asistente se muestra el arbol de capas que posee el servidor
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WMS.

Anadir capa

X

&rchivo | Cargar Capa EIEL | Georreferenciar | JDEC 'u'u'FS|"-"'-"f"“IS |'u'u'CS

InFu:urmau:iufunl Capas | Estilos Formatos

Mombre de la capa
| Capa WM

Seleccionar capas rasker

4 Cartografia Catastral
...... t W[ Caktastro] Catastro
------ # [CONSTRU] COMSTRU

------ # [TETCOMSTRU] TETCOMSTRU
------ # [SUBPARCE] SUBPARCE

------ # [TETSUBPARCE] THTSUBPARCE
------ # [PARCELA]PARCELA

. [THTOADCELAT TYTDADCEL A

|

[Cataskra] Catastro

=]

Conservar estruckura de capas

Mastrar nombres de capas [ Afiadir ]

Tipo de servidor: WS 1.1.1 [ Ankerior ] [ Siguiente ]

Cancelar

26. Capas WMS

Seleccione las que desee afadir a su vista gisEIEL y haga clic en el boton “Afadir”. Si
lo desea, puede dar un nombre personalizado a su capa en el campo “Nombre de la
capa”.

Nota: Puede seleccionar varias a la vez si mantiene pulsada la tecla “Control” mientras
hace click con el botdn izquierdo del ratén.

Nota: Obtendra una descripcion de la capa si desplaza el cursor sobre una capa y espera
un pequerio intervalo de tiempo. Se muestra la informacidn que el servidor ofrece sobre
estas capas.

8.3.2.5 Seleccion de “Estilos” sobre las capas del servidor del WMS

3
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La pestafia de “Estilos” le permite elegir una forma de visualizacién para las capas que
ha seleccionado. Hay que tener en cuenta que dicha propiedad es opcional, por lo que es
posible que la pestafia se encuentre deshabilitada, esto se debe a que el servidor no
define ningun estilo para las capas seleccionadas.

Anadir capa
| Archivo | Cargar Capa EIEL | Georreferenciar | JDBC | WFS | WMS3 | WS |

| Informarién | Capas | Estilos | Limensiones | Formatos|

| Capas seleccionadas

&- 4 [Catastro] Catastro
(&) Default

Tipo de servidor: WS 1.1.1 [ anterior ] [ Siguiente ]

Aceptat Cancelar

27. Estilos WMS

8.3.2.6 Seleccion de formato, sistema de coordenadas Yy/o
transparencia.

En la pestafia de “Formatos” se puede elegir el formato de imagen con que se realizara
la peticion, especificar si se desea que el servidor entregue la imagen con transparencia
(para poder superponer la capa sobre otras capas que la vista de gisEIEL ya contenga) y
también el sistema de coordenadas de referencia (SRS) que se desee.
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Anadir capa E'
| Archivo | Cargar Capa EIEL | Georreferenciar | JDBC | '-.-'u'FSl W3S | WCS|

| Informacién | Capas | Estilos | Dimensiones | Formatos |

Seleccionar Formatos

image/jpeqg
image/png
image/qif

Transparencia

Seleccionar SRS

EPSGi23025
EPSGi23029
EPSGi23030
EPSGi23051
EPSGI25525
EPSGI255E29
EPSia: 25530

EPSG:25831
FESS 37A7R b

(>

Tipo de servidor: WMS 1.4.1

28. Formatos WMS

8.3.2.7 Afnadir la capa a la vista.

En el momento en que la configuracion sea suficiente para efectuar la consulta, el botdn
“Aceptar” se habilitara. Si hace clic en él, la nueva capa WMS se afiadira a la vista de
gisEIEL.
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¥ Vista : Sin titulo - 0

B T Cartografia C

. [#] & ELEMLIN

. [7] @ TEXTOS

. [F] @ LIMITES
{# EXs

o [F] ) TETMASA

o [F] @ masa

. [7] (& TRTPARCELA
) PARCELA

.. [#] & consTRU

- [¢] & catastro

29. Cargar capa WMS

8.3.2.8 Modificacidn de las propiedades de una capa

Una vez afadida la capa es posible modificar sus propiedades. Para ello vaya al arbol de
capas (ToC) de su vista gisEIEL y haga clic con el boton derecho del ratdn sobre la capa
WMS que quiere reajustar. Se desplegard el menl contextual de operaciones sobre la
capa. Elija “Propiedades WMS”.

Aparecera el diadlogo de “Ajustar capa WMS”, similar al asistente para creacion de la
capa WMS, desde donde podra cambiar sus configuraciones.

8.3.3 Servidor WCS

WCS (Web Coverage Service) es uno mas de los estandares de OGC soportados por
gisEIEL. WCS es un servidor de coberturas, distinto a WMS ya que éste estandar define
un mapa como una representacion de la informacion geogréafica en forma de un archivo
de imagen digital conveniente para la exhibicion en una pantalla de ordenador, pero el
mapa no consiste en los propios datos. WCS, si que proporciona los propios datos,
permitiendo asi su posterior analisis. WCS le permite por tanto el analisis de datos raster
al igual que WFS le permite el analisis de datos vectoriales.
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9 Manejo de la Leyenda

La “Tabla de Contenidos” es la zona donde se enumeran las distintas capas que
conforman la informacion cartografica.

Una casilla de verificacion junto a cada capa indica si esta “visible”.

Debe tener en cuenta que no es lo mismo “activar” una capa que hacerla “visible”.
Cuando una capa es “activada”, aparece en realce con respecto al resto de capas
incluidas en la “Tabla de contenidos”. Al activarla, se avisa a gisSEIEL que se puede
trabajar con los elementos de dicha capa.

Capa No Visible

4% Vista : Sin titulo - 0

A

+ |:| ,r" Aceras -:"'1{'

: . A
Capas Visibles < o M Hidrografia ,1%‘}{

. A Muros o

3. M viiario de Base
+ A Edfficaciones privadas

Capa Activa

30. Estado de las capas en la Leyenda

El orden de aparicion de las capas en la “Vista” es importante porque se corresponde
con el orden de visualizacion. Es conveniente que capas conformadas por elementos de
texto, puntuales y lineales las sitle en la parte superior, dejando en la parte inferior las
capas poligonales e imagenes que forman el fondo de la vista.

Para mover las capas en el ToC, situe el cursor sobre ellas, pulse el botoén primario del
raton y manteniéndolo pulsado, desplace la capa hasta el lugar deseado.

Puede ademas hacer una seleccion de las capas en el ToC con las teclas control y
mayusculas.

9.1 Agrupary desagrupar capas

gisEIEL permite agrupar diversas capas en un grupo. Esto resulta util porque permite
tener en el ToC gran cantidad de capas sin que ocupen mucho espacio en el mismo.

Esta opcion permite ademas realizar operaciones simultaneamente sobre todas las capas
que forman el grupo.

Para agrupar un conjunto de capas, basta con seleccionarlas manteniendo pulsada la
tecla mayusculas y hacer click con el botdn secundario del raton sobre cualquiera de
ellas y seleccionar la opcion “Agrupar capas”. Aparecera una ventana de dialogo, en la
cual se puede introducir un nombre para la nueva agrupacion

Una vez establecido el nombre de la nueva agrupacion, esta aparecera en la Leyenda de
la siguiente forma:
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% Yista : Sin titulo - 0

=- -| Tramos carretera
,r" Tramos de carretera (poligono)

Ir" Tramos de carretera no inventariadas {poligono)

31. Ejemplo de capas agrupadas en Leyenda

9.2 Propiedades de las capas

Puede acceder a las propiedades de la capa activa desde su menu contextual (boton
secundario del raton sobre la capa).

9.2.1 Propiedades de las capas vectoriales

9.2.1.1 Cambio de color

Acceda al menu contextual de la capa y pulse sobre la opcién “Cambio de color”.
Accedera a una ventana desde la que podra elegir el color con el que desea visualizar la
capa. _

Camenzar edician

Cambia calar

Cambino de nombre

Propiedades

Zoom 3 la capa

Eliminar zapa

Colocar delante
Caopiar
Cortar

32. Menu contextual de las capas

Existen tres formas de seleccionar el color dependiendo de la pestafia de la ventana que
seleccione: Muestras, HSB (seleccion del color en funcién de los parametros tono, brillo
y saturacion) y RGB (seleccién del color a través de un modelo aditivo de los colores
primarios rojo, verde y azul).
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2 Elegir color

[Muestras || Hsg | RGE

Reciente:

Vista previa

-

D Texto de ejemplo Texto de ejemplo

[ Aceptar H Cancelar ” Restablecer ]

33. Pantalla de seleccion de colo

9.2.2 Cambio de nombre

Si desea cambiar el nombre a la capa seleccionada, pulse con el boton secundario sobre
ellay acceda a la opcion “Cambiar de nombre”.
Introduzca el nuevo nombre en el campo de texto y pulse el boton “Aceptar”.

9.2.3 Cambio de propiedades de visualizacién

Puede acceder a la ventana de propiedades si pulsa con el boton secundario del raton
sobre la capa seleccionada en el ToC.

=« M provincias.shj |
M Cefault Cambio color
Cambio de nombre

Propiedades

Zoom alacapa

Eliminar capa

Colacar delante

Copiar

Cortar
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Una vez pulse sobre la opcién de “Propiedades” aparecera un nuevo cuadro de didlogo
desde el que editar algunas de ellas.

&% Propiedades de la capa

 General!| Smbologia

Mombre: | Puentes {poligono)

[] Usar indice espacial
Rango de escalas
(%) Mostrar siempre

(") Mo mostrar la capa cuando la escala

Propiedades Hiperenlace

A
Origen de datos: Campo Extensién I:l

PostGI3 JDEC Driwver
url: jdbe:postgrescgl:/S/193.144.51
Tabla: pusntes

Accion predefinida |Enla2ar a ficheros de imagen |

Acepkar ] [ Aplicar ] [ Guardar leyenda. .. ] [ Recuperar leyenda. .. ] [ Cerrar

35. Ventana de configuracion de Propiedades de Capa

9.2.3.1 Propiedades Generales de la Capa

9.2.3.1.1 Utilizacion de indices espaciales

Si marca el check “indice espacial”, dentro de la pestafia General de la ventana
Propiedades de la capa creard un indice espacial que acelera la visualizacion de la capa
cargada en la vista porque la vista utilizara ese indice para cargarse

9.2.3.1.2 Rango de escalas

Desde la pestafia General de la ventana Propiedades de la Capa, puede establecer el
rango (méaximo y minimo) de escalas de visualizacion de la capa.
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9.2.3.2 Editor de Leyendas

El editor de Leyendas es una herramienta que permite realizar cartografia temética con
relativa facilidad. Para simbolizar o representar los datos o variables de los elementos de
una capa puede elegir el color, el tramado, etc. adecuado para cada uno de ellos.
Para acceder a la edicion de las propiedades relacionadas con la simbologia de la
leyenda debe ir al menu “Propiedades” y colocarse en la pestafia “Simbologia”.

En esta pestafia puede definir, de manera avanzada, el tipo de leyenda con la que desea
representar los datos de una capa.

Puede elegir entre las siguientes formas de representacion:

1. Simbolo Unico: Es el tipo de leyenda por defecto de gisEIEL y representa todos
los elementos de un capa usando el mismo simbolo. Es util cuando necesite
mostrar la localizacion de una capa mas que cualquiera de sus atributos.

2. Valores Unicos: Puede representar cada registro con un simbolo exclusivo segin
el valor que adopte en un determinado campo de la tabla de atributos. Es el
método mas efectivo para desplegar datos categdricos, como municipios, tipos
de suelo, etc.

3. Intervalos: Este tipo de leyenda representa los elementos de una capa usando
una gama de colores. Los intervalos o colores graduados son usados
principalmente para representar datos numéricos que tienen una progresion o
gama de valores, como la poblacion, la temperatura, etc.

4. Etiquetado: Permite afiadir textos o etiquetas a la vista de forma automaética en
funcién de los valores que adopta cada elemento en un determinado campo de su
tabla de atributos.

Las opciones que muestra el menu de simbologia varian segun el capa sea de puntos,
lineas o poligonos.

A continuacién puede ver las opciones que se muestran para un capa de poligonos, que

es el que mas herramientas de configuracion presenta.

9.2.3.2.1 Simbolo Unico
Encontrara las siguientes opciones de configuracién de simbologia:

1. Relleno: Permite seleccionar el color de relleno.
2. Tipo de relleno: Permite seleccionar el tramado del relleno.
3. Linea: Permite seleccionar el color de la linea.
4. Tipo de linea: Permite seleccionar el estilo de la linea.
5. Sincronizar el color del borde con el del relleno.
6. Grosor de linea: Permite definir el ancho de la linea.
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7. Transparencia: Permite otorgar un grado de transparencia a los elementos. Asi,
se puede superponer capas de poligonos sin impedir su visualizacion.

#* Propiedades de la capa

General | Simbologia

Leyenda: Puentes {poligono) {Simbolo dnico) A

(%) Simbala nico Muestra todos los elewentos de una capa usando el miswo simbo

]
" Walores dnicos

) Intervalos

(O Etiquetadas Relleno: — ]

[ Tipo de Rellena:

Linea ’7 E]

] Tipo de Linea:

[ sincronizar el colar del borde can &l del relleno:

Grosor de linea: j z
] 10 20 30

Transparencia [ | j 0
Acepkar ] [ Aplicar ] [ Guardar leyenda. .. ] [ Recuperar leyenda. .. ] [ Cerrar
- """ =

36. Editor de Leyendas, simbolo Gnico

9.2.3.2.2 Valores Unicos

Encontrara las siguientes opciones de configuracién de simbologia:

1. Campo de clasificacion: Se abre un desplegable en el que se puede seleccionar
el campo de la tabla de atributos de la capa que contiene los datos por el que
realizar la clasificacion.

3. Afadir Todos/Afadir: Una vez seleccionado el “Campo de clasificacion”,
pulsando el boton de “Afadir Todos” se muestran todos los distintos valores,
asignando un simbolo (color) distinto a cada uno de ellos. Estos simbolos
pueden modificarse pulsando sobre ellos. Por defecto, la etiqueta (nombre que
aparece en la leyenda) es similar al valor que adopta en ese campo. Pulsando el
botdn de “Afadir” podré incluir nuevos valores a la lista.

4. Quitar Todos/Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno (quitar) de
los elementos que constituyen la leyenda.

5. Etiquetas: Si pulsa con el boton primario del raton sobre cualquiera de las
“celdas” de “Etiqueta” puede modificar el nombre con el cual aparecera en la
leyenda.
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@# Propiedades de la capa

General Simbolu:ugl’a|

Leyenda: |Curvas directoras (Simbolo dnico) w

{}Simbulul.’lnicu Dado un cawpo de atributos, Muestra los elementos de la capa u

. ando un sinrbolo por cada valor unico.
(#) Valores Gnicas
) Inkervalos .
Campo de clasificacion [] resto de valores

") Etiquetados
Simbolo ‘Walar Etiqueta
B mlzs0 25.0 A
B =500 0.0 F
B mfFs0 75.0
B = (1000 100.0
] m[iz5.0 125.0
. =500 150.0
. =170 175.0 ]
B m(zo0.0 200.0
. w250 225.0 3
VA

[ Afiadir bodos H Afiadir H Quitar todos H Cuitar ]
Bceptar ] [ Aplicar ] [ Guardar leyvenda... ] [ Recuperar leyenda. . ] [ Cerrar

37. Editor de Leyenda, Valores Unicos

9.2.3.2.3 Intervalos

Campo de clasificacion: Muestra un desplegable en el que puede seleccionar el
campo de la tabla de atributos de la capa por el que realizar la clasificacion. El
campo ha de ser numeérico, ya que se trata de una clasificacion gradual (por
rangos de valores).

Ndmero de Intervalos: Debe indicar el nimero de rangos o intervalos que
definen su clasificacion.

Color de inicio y Color final: Seleccione los colores que se utilizaran para hacer
la graduacion. El color de inicio para los valores més bajos y el final para los
mas altos.

Calcular intervalos: Una vez definidas las opciones anteriores debe pulsar el
botdn “Calcular intervalos” para que se muestre el resultado final de la leyenda.
Al igual que en casos anteriores, los simbolos y las etiquetas que aparecen por
defecto pueden modificarse pulsando sobre ellas.

Afadir: Puede afiadir nuevos rangos a los calculados.

Quitar Todos / Quitar: Permite eliminar todos (quitar todos) o alguno (quitar) de
los elementos que constituyen la leyenda.
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#¥ Propiedades de la capa f'5_<|

General | Simbaologia |

Leyvenda: |Cur\-'as directoras (Simbolo (nica) A |

" simbola dnico
) Valores dnicos
(%) Intervalos

) Etiguetados

Muestra los elementos de la capa usando una gama de colores e
funcion del valor de un determinado campo de atributos.

Campo de clasificacidn |geu:uiu:| W

Tipo de inkervalo |Intervalos naturales v| [ Resto de valares

Color de inicio .E] Color final: .E M2 de inkervalos 5
Sirnbiolo Walor Etiqueta

. wm|[1553.0-1554.0 1.553 - 1,554

. m|1555.0-1556.0 1.555 - 1,556

. = |1557.0-1555.0 1.557 - 1.558

. w(1559.0-1560.0 1,559 - 1,560

. w(1561.0-1563.0 1.561 - 1,563

I Calcular intervalos H Ariadir ” CQuitar todos ” Quikar ]

Acepkar ] [

Aplicar ] [ Guardar leyvenda. .. ] [ Recuperar levenda. .. ] [ Cerrar ]

38. Editor de Leyenda, Intervalos

9.2.3.2.4 Etiquetados

1. Habilitar etiquetado: Si activa la casilla de verificacion puede hacer visible el
etiquetado en la vista.

2. Campo de etiquetado: Desplegable que le permite elegir el campo de la tabla de
atributos de la capa que contiene los valores a mostrar como etiquetas.

3. Campo de altura de texto: Permite elegir el campo de la tabla de atributos de la
capa que contiene los valores a utilizar como altura de las etiquetas.

4. Campo de rotacion del texto: Permite elegir el campo de la tabla de atributos
que indica el angulo de rotacion de las etiquetas.

5. Color de texto: Permite seleccionar el color del texto.

6. Fuente: Permite seleccionar el tipo de fuente.

7. Altura fija de texto: Seleccione aqui las unidades (metros o pixeles) y el tamafio
de los textos. Si selecciona “pixeles”, el tamafio aparente del texto sera constante
aunque cambie la escala de visualizacion; si selecciona “metros”, el tamafio en
pantalla cambiara con la escala pero sera constante en unidades geogréaficas.

<»

X 4
: T &5 MINISTERIO DE FONDO EUROPED e
DEP_UTACION Servizo de asistencia TR Y L 0iNISTRACIONES ' DE DESARROLLO —}Ef_:-

 §
x®x DA CORUNA ticnica amunicipies  AUWMIZ PUBLICAS

ae By,
e

% 41de 138

e

REGIONAL 7oy o0

ator,

o



@ EIEL Manual de Usuario

#¥ Propiedades de la capa

General | Simbologia |

Leyenda: |Curvas directoras {Simbolo dnico) w Leyenda por defecta

{:}Sl'mboll:uljnico Permite etigquetar los elementos del mapa con el wvalor de un d
terminado campo.

() Yalares vnicas

O Intervalos Habilitar etiquetado | ]

(%) Etiquetadas

Campo de etiguetado

|cu:|ta W |

Campo de rotacian Color del kexto:
| vl (—

(") Campo de altura de texta: E
| vl

® Altura o de texta: [] pibujat séla e texta

() En metros

Acepkar ] [ Aplicar ] [ Guardar leyvenda. .. l ’ Recuperar leyvenda. .. ] [ Cerrar

39. Editor de Leyenda, Etiquetados
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10 Capas Tematicas Definidas por el Usuario

Mediante la modificacion de los estilos es facil crear capas tematicas con distintos
colores dependiendo de los valores de un determinado atributo. Estos atributos estan en
la propia capa, por lo que para crear capas tematicas utilizando datos que introduzca el
usuario debera usarse esta herramienta.

Para convertir una capa en tematica debemos seleccionarla dentro de la leyenda de la
vista donde queremos crear la capa tematica. Ahora se debe ir a la opciéon de menu
‘Herramientas EIEL/Mapas tematicos/Convertir en capa tematica’ dentro de la barra de
menus. Una vez seleccionada esta opcion se abrira la ventana para la insercién de datos
tematicos para esa capa.

@% Insercion de datos teméaticos para la capa Hiicleos [poligono)

=1

Selecrione los campos que quieres que Formen parte de la kabla de datos

municipio
entidad

nucleo

censo_dere

Inserte los datos tematicos en la columna 'campo_tematico_giseiel

geoid rnicipio entidad nucleo censo_dere campo_te...

0ol

ooy

01

0ol

o1l

01

0ol

o149

01

0ol

ool

0z

0ol

o014

0z

0ol

1016

0z

0ol

o149

0z

0ol

o1l

03

0ol

101z

03

0ol

o014

03

0ol

1016

03

0ol

1013

03

0ol

o149

03

0ol

1003

04

0ol

ooy

04

0ol

o114

04

40. Ventana de insercion de datos tematicos.
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En la parte inferior de la ventana de insercion de datos tematicos se encuentra una tabla
donde aparece una fila por cada entidad de la capa y una columna por cada atributo
seleccionado; por defecto el identificador y la columna con los datos tematicos se
muestran siempre. Pulsando en las cabeceras de las columnas se pueden ordenar las filas
segun los valores que hay en esa columna siguiendo un orden ascendente o descendente.
En la columna con nombre ‘campo_tematico giseiel’ se introducirdn los datos
tematicos, estos datos deben ser nimeros, no pueden ser cadenas de caracteres.

En la parte superior de la ventana se encuentra una lista con los nombres de los atributos
de la capa. Esta lista sirve para definir los atributos que se mostraran en la tabla de
insercion de datos, para ello solo hay que seleccionar los que se quieran mostrar.

La ventana de insercién de datos tematicos también puede se abierta seleccionando la
capa tematica de la que se desean introducir o modificar los datos y seleccionando la
opcidn dentro de la barra de menus ‘Herramientas EIEL/Mapas tematicos/Introducir
datos tematicos’.

Una vez que una capa es tematica podremos cambiarle el estilo como al resto de las
capas, pero en las simbologias que necesiten un campo de clasificacién, como ‘Valores
Unicos’ o  ‘Intervalos’,  podremos  seleccionar el campo  temaético
‘campo_tematico_giseiel’.

Si queremos que la capa deje de ser tematica podremos hacerlo seleccionandola y
pulsando la opcion de la barra de menus ‘Herramientas EIEL/Mapas
tematicos/Convertir en capa normal’; de esta forma la capa dejara de tener el atributo
tematico y se le volvera a poner el estilo por defecto. A pesar de haberla convertido en
capa normal los datos temaéticos seguiran almacenados hasta reiniciar la aplicacion por
si la volvemos a convertir en capa tematica
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11 Obtener Informacion de las Capas

11.1Informacién general

11.1.1 Herramienta de informacion

Puede acceder desde la barra de herramientas pulsando el botdn ( o ) 0 bien desde la
barra de menu “Vista/Consulta/Informacion”.
Para obtener informacion acerca de cada uno de los elementos del mapa se utiliza la
“Herramienta de Informacion”.
Cuando se pulsa sobre cualquier elemento con esta herramienta, giSEIEL muestra, en un
cuadro de didlogo, los atributos de dicho elemento. Para ello se ha debido activar
previamente en el ToC la capa a la que pertenece el elemento que se desea identificar.

¥ GisEIEL: .::.Usuario: postgres | Servidor: 193.144.51.251.::.
fachivo Wer Capa Ventana HerramientasEIEL DatosEIEL Vista Tabla Ayuda
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11.1.2 Medir Areas

S, 0 desde el menl

Se accede a la herramienta a traves del boton.
“Vista/Consulta/Medir areas”.

Funciona de manera similar a la herramienta “Medir Distancias”. Basta con pulsar con
el raton en el punto que representa el primer vértice del poligono que define el area a
medir, e ir desplazando el raton y haciendo click en cada nuevo vértice, finalizando en
el ultimo con un doble click.

En la parte inferior derecha de la ventana de la vista aparece el célculo del &rea medida.

Metras X = 861,292.88 ¥ = 4,519,293.36 |[P:302,982.37 [45,698,409,532.97 |
42. Informacion del &rea en la barra de estado

11.1.3 Medir Distancias

N2
=3

Esta herramienta proporciona informacion de la distancia entre dos puntos.

Puede acceder también a la herramienta desde el menu “Vista/Consulta/Medir
distancias”.

En primer lugar debe asegurarse de que ha establecido correctamente las unidades de
medida (por defecto metros). Recuerde que las unidades se establecen desde el “Gestor
de proyectos” en las propiedades de la vista o trabajando sobre una vista, desde la barra
de mend “Vista/Propiedades”.

Para utilizar la herramienta de medida basta con que pulse con el ratén en el punto de
origen y lo desplace hasta el destino. Puede realizar tantas medidas como quiera
haciendo doble click para finalizar la accion.

En la parte inferior de la ventana de la vista aparece el calculo de la distancia medida.
Se muestra la distancia del ultimo segmento medido y el total.

Metros t)( = 711.468,75 IY = 4377 668,72 Dist:143,51

43. Informacion de la distancia en la barra de estado

11.1.4 Seleccidon de elemento

Si desea seleccionar uno o varios elementos puede hacerlo bien por consultas graficas o
bien por consultas alfanuméricas.

Los datos seleccionados se muestran en la vista con el color que tenga configurado (por
defecto amarillo).
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4% Y¥ista : Sin titulo - 0 m@| X

= A Superficie parroguia

1 n Default
- A Muricipio
[ Defaul

44. Seleccién de elementos

Puede acceder a los distintos métodos, bien desde la barra de herramientas, bien desde
el menu “Vista/Seleccién” siempre y cuando hayamos activado la capa sobre la que
quiere trabajar en el ToC.

wista  Tabla Asuda

@ BE # D5

Expartar LT |
Importar | S

Centrar_la_Yista_sobre_un_punto

m Localizador por atributo

MuUewa capa r
=% Afiadir capa Alt-0
Mavegacidn ]
Consulta b
Foner capas a ... k

Configurar localizadar

seleccidn h Seleccionar por punto
Fropiedades m Seleccionar por rectangulo
£% Asistente de geoprocesamiento U seleccionar_por_poligono

Seleccidn for capa

45. Menu de seleccion

e By,
£ SRY. 47de 138
Egk , P F4
D_EP_UTACION Servizo de asistencia :F":é fgﬂm%ﬂ-&gfoues ' BE%{%E#SS&? =" z:*_: @
EME DA CORUNA thenica a municipios  AWEPL PUBLICAS

ator,

o

e

REGIONAL 7oy o0



t@ EIEL Manual de Usuario

11.1.4.1 Seleccién por punto

h

Es el método de seleccidn bésico, consistente en pulsar sobre el elemento que quiere
seleccionar.

11.1.4.2 Seleccién por rectangulo

[N

Permite seleccionar los elementos que se encuentren parcial o totalmente dentro de un
rectangulo .

Para definir el rectangulo, cologue el puntero del cursor sobre el lugar donde desee
empezar a dibujar el rectangulo, pulse el boton primario del raton y sin soltarlo delimite
la zona objeto de seleccion.

11.1.4.3 Seleccidn por poligono

&

Permite seleccionar los elementos que se encuentren parcial o totalmente dentro de un
poligono. Para definir dicho poligono sitdese con el cursor en la zona de la vista sobre la
que desea delimitar el poligono de seleccion. Pulse con el boton primario del ratdn
sobre la vista para ir afiadiendo los veértices del poligono. Una vez que finalice haga
doble clic y quedaran seleccionados todos aquellos elementos que se incluyan dentro del
poligono o intersequen con alguno de sus lados.

O Wista £ Sha titiko - 0

46. Seleccion por poligono

ae By
) o
ke | p <P 48de 138
: T &5 MINISTERIO DE FONDO EUROPED -3
DEP_UTACION Servizo de asistencia IPLE L ADMINISTRACIONES u DE DESARROLLO -‘:.:2':”_—' o, A
x®x DA CORUNA thcnicaamuniciplos  LWSIE PUBLICAS REGIONAL S

caton,

Zap >



:@ EIEL Manual de Usuario

11.1.4.4 Seleccidn por capa

s

A esta herramienta se accede desde el menu “Vista/Seleccion/Seleccion por capa”.
Permite realizar una seleccion sobre la capa activa basandose en la seleccion de otra
capa.

Seleccion por capa

Seleccionar de las capas activas los elementos que:... [ Mueso conjunta ]

sean iguales a [ Afadir al conjunto ]

Elementos seleccionados de la capa [ Seleccionar del conjunto ]
P |

Municipio W | [ Cancelar ]

47. Seleccion por capa

Las opciones a las que puede acceder con esta herramienta son:

e Nuevo conjunto: Crea una seleccidn nueva.

e Afiadir al conjunto: Crea una seleccion teniendo en cuenta la consulta anterior y
la suma de la consulta actual.

e Seleccionar del conjunto: Crea una seleccién de lo seleccionado, se resta de la
consulta anterior la consulta actual.

Un ejemplo de utilizacion de esta herramienta consiste en seleccionar las edificaciones
del municipio de Nardn que se encuentran en zona de Planeamiento rastico. En primer
lugar seleccionamos todos los elementos de la capa “Proteccion rastico”. A
continuacién se selecciona en el ToC la capa “Edificaciones” se acude a la herramienta
“Seleccionar por capa”. En el primer desplegable “Seleccionar de las capas los
elementos que:...” se utiliza la opcién “Intersecten con” y en el segundo desplegable
“Elementos seleccionados de la capa”: “Planeamiento rustico”.
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2 Yista : Sin titulo - 0

! M Yiario de Base
Dot

M Edificaciones privadas
[:] Default

3 Flanearienko ristico

|| Default

,Q Micleos (poligono)

[ Defaul

A Municipio

------ I:l Default

Seleccion por capa

Muesvo canjunto

Seleccionar de las capas activas los elementos que:. .. [

Intersecten con » | [ Afiadir al conjunto

Elementas seleccionados de la capa [ Seleccionar del conjunto

Cancelar

i Planeamiento ristico

&

48. Ejemplo de seleccion por capa

11.1.4.5 Seleccidn por atributos

Puede acceder a la herramienta desde el boton siguiente: |7 |

gisEIEL permite realizar selecciones mediante consultas (filtros). La seleccidn por
atributos permite definir de forma precisa lo que se desea seleccionar,
incluyendo varios atributos, operadores y calculos.

Las consultas se realizan mediante operadores 1dgicos, tales como “igual que”, “mayor

que”, “distinto a”, etc.

Una vez que pulse el boton “Filtro” de la barra de herramientas, aparecera una ventana
de dialogo en la que construir su consulta.
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#% Filtro {Sin titulo - 0)

Campos:

lentidad
nucleo

kipo
|censo_dere

pob_estaci

i 1}

(0] Ve
=16 [ 5|
[ and || or || Mot | 552 =
L_El_J [ake i:;
O

ipadrun < 87

[Nuew:u cu:unjunt-:u] [.ﬁ.ﬁadir al u:u:unjuntu:u]

[Sehcdunardelcunpntu]

49. Seleccion por atributos

Campos: En la lista de “Campos” de la capa, haga doble click sobre el campo que

quiere incorporar a la consulta.

Operadores légicos: Le permiten insertar, pulsando sobre ellos, una expresion ldgica a
la consulta.

Valores: Muestra una lista con los distintos valores que toma el campo seleccionado. Si
desea afadirlo a la consulta haga también doble click sobre el valor.

Consulta: Es la ventana donde se va representando la consulta a ejecutar. Puede
escribirla directamente.

Botones de seleccion: Ejecutan la consulta realizando:
“Nuevo conjunto” (elimina cualquier seleccion anterior).
“Afadir al conjunto” (afiade los elementos seleccionados por la consulta a los ya

existentes).

“Seleccionar del conjunto” (realiza la consulta sobre los elementos ya

seleccionados).
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11.1.4.6 Invertir seleccion

Una vez que haya realizado una seleccion, si lo desea, puede pulsar sobre el siguiente
botdn de la barra de herramientas:

G5

o ir al menud “Vista/Seleccion/Invertir seleccion”.

11.1.4.7 Borrar seleccion

Si pulsa este boton consigue que el conjunto de elementos seleccionados vuelva a estar
vacio.
También puede acceder a esta opcion desde el mend “Capa/Borrar seleccion”.

11.2Informacion de las capas de la BDT-EIEL

Existen un conjunto de herramientas especificas que nos permiten obtener informacién
de las capas de la EIEL cargadas. Estas herramientas son las siguientes:

1. Obtener informacién de la capa seleccionada £ Al pulsar sobre un elemento de
la capa seleccionada se abre el formulario de datos alfanuméricos en el que
puede consultar y editar la informacion.

2. Obtener informacién de la capa superior +#*Al pulsar sobre cualquier elemento
del mapa (sea de la capa seleccionada o no) se abre el formulario de datos
alfanuméricos en el que puede consultar y editar la informacion.

3. Listar entidades de la capa seleccionada [ Muestra una ventana con todas las
entidades de la capa seleccionada. Esta ventana le permite ordenar las entidades
por cualquier atributo pulsando sobre el titulo del mismo. Con el botdn
“Centrar”, la vista se centrard sobre la entidad seleccionada y el botén “Datos”
abre su formulario de datos alfanuméricos.
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#% Titulo ListarEntidades

Localizar Formulario genid fase | provincia municipio entidad nucleo tipo censo_dere padron | po
Cenfrar | Datos 352000 |15 001 000t nz 53 [ FS

[ Cenfrar [ Datos | 72le000 |15 oot 0001 15 503 417 i
Cenfrar | Datos S0jz000 (15 001 no0z 05 ) i
Cenfrar | Datos | 45/2000 |15 001 0003 04 73 &0

[ Cenfrar [ Datos | 532000 |15 oot 0004 n& 124 115
Cenfrar | Datos S4l2000 |15 001 0o0s 05 479 514
Cenfrar | Datos | Sijzoo0 |15 001 0006 05 79 71

[ Cenfrar [ Datos | 572000 |15 oot 0006 07 a9 53
Cenfrar | Datos 3zlz000 |15 001 0007 01 55 63
Centrar | Datos | 46(2000 |15 001 0007 04 21 ]
Cenfrar | Datos S5l2000 |15 001 0007 05 100 E
Cenfrar | Datos | 552000 |15 001 0009 07 12 [i]

[ Cenfrar [ Datos | &7/2000 |15 oot o0 11 112 42
Cenfrar | Datos 632000 |15 001 0010 09 146 199
Cenfrar | Datos | 332000 |15 001 0011 01 94 &4

[ Cenfrar [ Datos | 39000 |15 oot 0011 [ik] 15 i
Cenfrar | Datos 642000 |15 001 0011 09 30 34
Cenfrar | Datos | £3(2000 |15 001 0011 11 £32 769

[ Cenfrar [ Datos | 40jz000 |15 oot n0iz [ik] 20 i
Cenfrar | Datos £5(2000 |15 001 o1z 10 27 i
Cenfrar | Datos | £alz000 |15 001 0012 11 143 106

[ Cenfrar [ Datos | S&i2O00 |15 oot 0013 n& 21 16
Cenfrar | Datos Salz000 (15 001 0013 07 91 i
Cenfrar | Datos | T 001 0013 03 230 206

[ Cenfrar [ Datos | a6[2000 |15 oot 0014 0z an 110
Cenfrar | Datos 41l2000 |15 001 0014 03 33 gz
Centrar | Datos | 47/2000 |15 001 0014 04 53 [i]
Cenfrar | Datos 662000 (15 001 0015 10 96 7z
Cenfrar [ Datos | 37lzooo 15 001 0016 nz 75 &0 e

£ >

50. Listar Entidades

4. Obtener Area del elemento seleccionado 5 Muestra el area en metros
cuadrados de cualquier elemento de la capa seleccionada. El area aparece en la
barra de estado, en la parte inferior derecha de la aplicacion.
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12 Copiar Capas

gisEIEL permite, ademas de copiar documentos, crear copias de las capas con las que

esté trabajando en su vista.
Para ello debe seleccionar la capa en el ToC y hacer clikc con el botén derecho del
raton. Aparecerd un nuevo menu desde el que tiene acceso a la opcion “Copiar”

R L=l Jui

i- . .‘l Edificarinnes nrararlas

Comenzar edicidn

.‘! Miclene Cambio colar
: Cambio de nombre
..... |:| DE

=" . ,r"Murun:lp Fropiedades

Zaom 3 la capa
Bifn D DE

'l"
&<

Eliminar capa

Colocar delante

-=

Corar

51. Copiar capa

La capa que desea copiar puede pegarla en la misma vista en la que esté trabajando o en
otra vista distinta, del mismo proyecto o de otro diferente.
Nota: Debe tener en cuenta que actualmente, si realiza alguna modificacion en la capa,

éste se vera reflejado en todas las copias.
Si desea “Pegar” la capa haga click con el boton derecho del raton en el lugar en el que

desea tener la nueva copia y seleccione la opcién “Pegar”.

Nota: Puede trabajar de la misma forma con agrupaciones de capas.

ae Bay,
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13 Eliminar Capas

Para quitar las capas activas de forma permanente de la vista, pulse el boton secundario
del raton sobre la capa en el ToC y seleccione la opcion “Eliminar capa”.

Comenzar edicidon

- A Edificaciones privadas

o IH NI:|| DE:F{-ELI“;{ :I Cambio colar f"
- UClens alganrc

EI g ERH Cambio de nombre

R [ | Default

FPropiedades
= N Municipio
= 'H Zoom ala capa |~

O o

Colocar delante
Copiar
Corar

52. Eliminar capa

A continuacion aparecerd un didlogo solicitando confirmacion.

Seleccionar una opcion

\:{J} éEsta seguro de que desea borrar las capas activas?

[ ] H Mo ][Cancelar]

53. Dialogo de confirmacion para eliminar capa
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14 Exportar Capa

La utilidad “Exportar a...”, es una herramienta que le permite guardar los elementos
seleccionados de una capa en un formato diferente. Si en la capa no existen elementos
seleccionados, se exportara toda la capa.

En el momento de redactar este manual, los formatos que soporta gisEIEL para
realizarla exportacion son shape, dxf, y postgis y gml.

14.1Exportar a shape

En la barra de menus seleccione la opcion “Capa/Exportar a.../shp”.

Capa  Tabla Asuda

Comenzar edicidn h’ | 9]
[ ] eorra scleccicn cluf
BE wer Tabla de atributos postgis
aml

54. Exportar capa a shape

Si ha seleccionado elementos de la capa para exportar, gisEIEL le informara del numero
de elementos que va a exportar y solicitara su confirmacion antes de realizar la
operacion.
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% Vista : Sin titulo - 0

(= A Viatio de Base
Default
0 A Edificaciones privadas
B Default )
A Nicleos (poligono) |
[ Default '
(= ‘ﬂ IMuricipio
[] Default

|
P

B

R .J"‘“ﬁef

55. Dialogo de confirmacion de exportar a shape

Si continta con la operacion, se mostrara el cuadro de dialogo en la que se le solicita
que seleccione el archivo donde debe guardarse el nuevo shape.

Una vez que acepte, aparecera un nuevo aviso en el que se le pregunta si desea insertar
en la vista la capa creada. Si pulsa “Si”, la capa se afiadira a la vista en la que esté
trabajando.

14.2Exportar a dxf

En la barra de menus seleccione la opcidn “Capa/Exportar a.../dxf”.

Capa Tahla Awuda

Cormenzar edicidn

shp

BE wer Tabla de atributos postgis

amil

56. Exportar capa a dxf

Los pasos a seguir, a partir de ahora, son exactamente los mismos que los del proceso
exportar a shape.
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14.3Exportar a postgis

Desde la barra de menu seleccione la opcion “Capa/Exportar a.../postgis”.

Capa Tabla Awuda

Comenzar edicitn h’ | 2
shp
Borra seleccidn ot
BE ver Tabla de atributos postais

ami

57. Exportar capa a postgis

Si tiene elementos seleccionados le mostrard una ventana informandole del nimero de

elementos que se van a exportar (al igual que en exportar a shp y dxf).

i

X ENtrad s -

? Introduzca el nombre de la tabla a crear. AY[30: 5iexiste la tabla, s2 borrara.
-

| Arceptar J| Cancelar |

58. Ventana introduccion nombre tabla en PostGIS

Si pulsa sobre la opcién “Si” para continuar la exportacion gisEIEL, solicitara que le
indique el nombre de la tabla donde debe guardarse la exportacion. Recuerde que si la

tabla existe en la base de datos, la informacién que contenga sera borrada.

Cuando haya introducido el nombre de la tabla pulse el boton “Aceptar”.

Le aparecerad una nueva ventana donde deberda introducir los parametros de la conexion

a la base de datos.
Los parametros que debe introducir son:

e Nombre de la conexién.

e Magquina: IP de la maquina donde esta alojada la base de datos.

e Puerto: Puerto donde la maquina esta escuchando el servicio de postgreSQL.

e Usuario: Nombre del usuario reconocido por el gestor para realizar la conexion.

e Clave: Contrasefia del usuario para validar la conexion.

e Base de Datos: Base de datos donde debe crearse la nueva tabla.
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e Driver: Driver que debe usarse para la base de datos. (En el momento de
redactar este manual, estan disponibles los drivers para postGIS y mySQL).

Una vez introducidos los parametros de la conexion pulse el boton “Aceptar”.

X daEicias sunzzdan SIS
Mambre de la conexidn: E|
maguina: | |
Puerto:
Uzuario: | |
Clawe: | |
b | |
driver: \PastGls |DEC Driver M
| Areptar | | Cancelar |

59. Parametros de conexion a PostGIS

14.4Exportar a gml

En la barra de menus seleccione la opcién “Capa/Exportar a.../gml”.
Los pasos a seguir a partir de ahora son exactamente los mismos que los del proceso de
exportar a shp o dxf.

Capa Tabla &ada

Comenzar edicidn h’ O 2
shp
dluf
B2 wer Tabla de atributos postgis

60. Exportar a GML

3

Fap®
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15 Seleccidon de Constantes

El modulo de seleccidon de constantes esta accesible a través de la opcion de Menu
“Herramientas EIEL/Seleccionar Constantes” o bien a través del icono correspondiente
de la barra de herramientas. EI mddulo le permite, entre otras cosas, cambiar el
municipio sobre el que esté trabajando. A continuacién se explican las funciones del
mismo:

1. Seleccionar municipio, entidad y nucleo: Como hemos visto, permite
seleccionar el municipio, entidad (parroquia) y nucleo que sera el centro de
nuestro trabajo. Si se escoge otro municipio la vista cambiara completamente
para cargar el nuevo municipio.

4 Seleccidn de Constantes [E

9, —
:ﬂm Seleccion de constantes

Municipios | Carreteras | Aguas
Seleccione Municipio 036 - Ferral -
Seleccione Entidad 0000 - Ferral A
Sslccione Ncleo EEE -
Cargar municipios adyacentes |:|

61. Seleccion de municipio, entidad y nucleo

Si activa el check box “Cargar municipios adyacentes” y pulsa el boton
“Aceptar” se abrird una ventana en la que puede cargar los municipios que
desee, desde soOlo los adyacentes, todos o ninguno. Para facilitar la
identificacién, los municipios adyacentes se muestran en azul.
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[ Carnota [] Irixoa [] Oleiros [] 5anta Comba

[ carral [JLaxe [ ordes [ 5antiago de Compostela
[] Aranga [ Cedeira [] A Laracha [ Oresa [ 5antisa
[] Ares [ ee [] Lousame [] ortigueira [] sabrada
[] Arteixa [] cerceda [] Malpica de Bergantifios  [] Outes [] As Somozas
[] Arzda [ cerdida ] Mafisn [] ©za das Rios [ Teo
[] A Bafia [ Cesuras [] Mazaricos [[] Paderne [] Toques
[ Bergonda [ Cairds [ Melide [ Padrén [ Tardaia
[ Betanzos [] Carcubién ] Mesia 10 Pina [ Taura
[] Baimarta [] Coristanca [ mifio [] A Pobra do Caramifial [] Traza
[ Baira [] A Corufia [] Moeche [] Panteceso [] valdavifio
[[] Boqueixdn [ culleredo ] Manfera [] Pantedeume [] val do Dubra
[ Bridn [ curtis [] Mugardos [] As Pontes de Garcia R.,,  [] Vedra
[[]Cabana de Bergartifios [ Daodra [ Muzia [] Parta do San [ vilasankar
[] Cabanas [] Dumbria ] Muros [] Rianxa [ vilarmaior
[] camarifias ] Fene [] Mardn [ ribeira [ vimianzo
[ cambre []Ferral [ Neda [ Rais [1Zas
[] A Capela [ Fisterra [] Negreira [ 5ada [ Carifia
[ Carballa [ Frades [ Maia [ 5an Sadurnific

’ Seleccionar Adyacentes ][ Seleccionar Todos ][ Aceptar

62. Seleccion de municipios adyacentes

2. Seleccionar cddigo de carretera: Si selecciona la pestafia de Carreteras puede
escoger un codigo de carretera. Al pulsar el boton Aceptar la vista se centrara
sobre el ultimo tramo de esa carretera. En primer lugar escoja una clasificacion
de carretera para acotar la busqueda. También puede seleccionar Todas las
carreteras, luego escoja la carretera que desee de la lista, si escribe un cddigo de
carretera en el campo de texto se producira una seleccion automatica en la lista
de codigos.

@ Seleccion de Constantes

Seleccion de constantes

Clasificacion) Autoestrada de peaxe » |

[ stur | ar |
Carreterala-op1 -~ |
A-9R2 ‘

AG-55

ap-9 =2l
nnc |

Cantinuar trama ankeriar

63. Seleccion de carretera

El check box “Continuar tramo anterior” se explica en el apartado de
comprobaciones del médulo de edicion.
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3. Seleccionar codigo de red (aguas): Al seleccionar la pestafia de Aguas puede
escoger codigos de ramales de distribucion, de saneamiento, conduccion,
emisario o colector. Al pulsar sobre Aceptar la vista se centrard sobre la
totalidad de los tramos que posean ese codigo de red.

i* Seleccidn de Constantes |z|

Seleccion de constantes

Seleccione Ramal de Distribucion -Par Seleccionat- b
Seleccione Ramal de Saneamienta -Por Seleccionar- ¥
Seleccione Conduccion -Por Seleccionar- »
Seleccione Emisatio -
Seleccione Colector -Por Seleccionar- -
Desactivar comprobaciones en edicidn

64. Seleccion de codigo de red (aguas)

El check box “Desactivar comprobaciones en edicion” se explica en el apartado
de comprobaciones del médulo de edicion.
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16 Impresion de mapas

Desde el momento que abre una vista y carga informacion geogréafica, aparecen una
serie de iconos en la barra de menu entre los que se encuentra el que permite la
impresion de cartografia.

En esta imagen puede ver el icono de impresion:

BIE ¥R e bbb
65. Icono de impresion.

Si desea imprimir el mapa que se esta visualizando en la vista, basta con pulsar sobre el
icono y saldra un panel como el siguiente:

" Pardmetros deimpresion |

Definicion de los parametros

Municipio | ool

Titulo | Titula
Fecha | 2/312008

Escala 1: | 71461

Tamano | A3 W |

[ Arcepkar H Cancelar ]

Proceso de generacian

66. Panel de impresion de cartografia.

Como puede observar, se pueden definir una serie de campos que aportaran informacién
acerca de la cartografia que se quiere imprimir y que, por tanto, aparecerdn en el
documento cartografico.

e Municipio: en este campo puede indicar el nombre de la zona geografica que va
a imprimir.
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Titulo: en este campo puede indicar el titulo que quiere que aparezca en el

documento cartografico.

e Fecha: fecha que desea que aparezca en la cartografia.

e Escala: escala (aproximada) a la que quiere visualizar la informacion geografica
en el documento cartografico.

e Tamano: en este combo puede elegir el tamafio de papel (formato Al o A3).

Ademas de toda esta informacion, en el documento cartografico también aparecera el
mapa de situacion que se ve en la vista asi como las leyendas.

Vamos a imprimir la zona del paseo maritimo de A Corufia:
imprimir

Auchivs Ver Capa Vertaos MemamerissEILl DatcsEIL Wia Tabla Avuds
DoE F SEXSXRSQA B0 0&A X cRGoE vE Q0 8 0 x BHE o bh sIsH B

) M Visio e Bane
- [#] 4 Edficaciones petv
g [ i ks {pokgun
- [7] l Murickio

=
-

67. Ejemplo de impresion

Si pulsa el botdn de Aceptar del panel, vera como empieza a generarse el documento
cartografico. Una vez generado, se abrird automéaticamente el PDF. Si por algin motivo
la aplicacion no encuentra el programa que abre PDFs, se abrird una ventana que
permite guardar el documento en la ubicacion que indique el usuario o bien elegir un
programa que abra directamente el documento.
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4% Abrir o guardar PDF
abrir o guardar PDF

Az

Mo se encontrd el programa:

Elija una de las siguiente opciones:

&brir con... Guardar como...

68. Panel para guardar o abrir el documento cartografico.

El resultado obtenido es:

=42
Cuadro de / Titulo / Municipio )j

Escala Mapa
Fecha  gjtyacion

" \ o ol 7 L RN .‘ A
Enauisa l e Equi Locais. Fase v _— e — o A Corufia
& s - g W Equipamientos E: 1/10000(aprox)
N el TR e S A 008

-

leyendas

69. Cartografia lista para ser impresa.

Como puede ver, aparece la informacion que hemos especificado a través del panel de
impresién (titulo, municipio, escala y fecha) ademas del mapa de situacién y las
leyendas. Este documento se presenta en formato PDF y esté listo para ser impreso.
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17 Formularios alfanuméricos

La aplicacion ofrece una serie de formularios alfanumeéricos a través de los cuales podra
modificar, insertar y borrar informacion alfanumérica sobre los distintos elementos
geograficos. Estos formularios estan divididos en tres grandes grupos:

e Aguas.
e Equipamientos.
e Viarios.

En esta imagen puede ver como acceder a estos formularios a través de la barra de
menu:

Herramientas EIEL I@Hl!’ Wista Tabla Ayuda

.'+'i.O; £ e 5 abastecimienta p|  Asociaciones de servicio captaciones
B ipami 5 jent »  Caract, serv, de sbastecimiento conducciones
- Equipamientos SNEamIEnto . .

Viarios » lI=lES Caract. serv, de abast, sutdnomo
- Gestion v Titular Abstecimiento potabilizadoras
Redes distribucion red de diskribucian

Conducciones

70. Menu formularios alfanuméricos

A continuacion podra ver como utilizar alguno de los formularios. Empezaremos viendo
los menos intuitivos en su uso.

17.1Formularios de Asociaciones de Servicio

Este tipo de formularios permiten asignar servicios (depdsitos, captaciones, etc.) a los
municipios. Si abre el formulario de depdsitos, podra ver como asignar depdsitos que
dan servicio a la ciudad de A Corufa.

Para empezar con la asignacion de depésitos, tiene que pulsar el botdn de Edicién y se
activaran los botones para poder asignar y desasignar depdsitos.

En la lista de la izquierda, tiene la lista de los depoésitos asignados (que dan servicio al
municipio) y en la de la derecha los depositos disponibles. EI modo de operacion es el
siguiente:

e Asignacion: seleccione uno o varios depdsitos de la lista de la derecha y pulse
sobre la segunda flecha.

e Desasignacion: sseleccione uno o viarios depdsitos de la lista de la izquierda y
pulse sobre la segunda primera flecha.
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4% De positos E| ]

S
8DEPUTACION:-... ~ Depositos

Fase | 2000 |
Provincia | 15 |
Municipio | 030 |
Entidad |Cn:nruﬁa, i} v|
Micleo |IC|:|ruﬁaJ A v|
Asignados Disponibles
P15 M:030 C:002 P: |,; e v|
F:15 M:030 C:004
P15 M:030 C:006 M: A Corufia v|
F:15 M:030 C:007 ;
P:15 M:030 C:008 Codos| | Tramo: | |
F:15 M:030 C:020 \
F:15 M:030 C:021
F:15 M:030 C:022 P15 K030 C:0fz ”
F:15 M:030 C:050 P15 M:030 C:0
F:15 M:030 C:051 P15 Mi030 Ci00
P:15 Mi030 C:007
P15 M:G30 1008 =
P15 M:030 C:020
P15 M:0%0 C:021 b
[ Edician ][ Cerrar ]

71. Formulario depdsitos filtro

municipio

provincia

También se ofrece la posibilidad de realizar la busqueda de depdsitos disponibles de
forma rapida a través de un filtro.
En la siguiente imagen vemos como al filtrar, por ejemplo, por el codigo 002, aparece
s6lo un depdsito con este cadigo.

3

Fap®
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e psitos

L TR -
'8! DEPUTACION =.... Depbsitos

Fase | 2000

Provincia | 15

Entidad | CorlRa, A

|
|
Municipio | 030 |
|
|

Miclen | CorLnia, &

Asignados Disponibles

115 M:030 C:002 P |,:~ T "'l
115 M:030 C:004

115 M:030 C:006
115 M:030 C:007
115 M:030 C:003
115 M:030 C:020

115 M:030 C:021

115 M:030 C:022 P15 M:030 L1002
115 M:030 C:050
115 M:030 C:051

MW T M Tm m Tm Tm Tm Tm T,

[ Actualizar ][ Cancelar ]

\

Los formularios que a continuacion se sefialan, funcionan de forma idéntica al explicado
anteriormente:

72. Busqueda con filtro Filtro

Datos EIEL RYE SR AETTRE]
Aguas Abastecimiento b
' Equiparnientos b | Asociaciones de servici ramales
Yiarios b | Caract. serv, alcantarilado colectores

izestidn y Titular Saneamiento emisarios

Carack, sery, sanea, autdnoma depuradoras

Ramal saneamiento
Colectores
Erisarios

73. MenU asociaciones servicio saneamiento.

@ g ae B.a,
0 e,
Xpx SR\. 68del138
| ACION Servizo de asistencia  1pix MINISTERIO DE FONDO EUROPEO Sge () 2 z
DI E“ VIV Seniizo de asistencia 1Rt ADMINISTRACIONES . DE DESARROLLO ._% ; fn B f>
X DA CORUNA técnica a municipios  SWSIZ PUBLICAS REGIONAL ey g0



@ EIEL Manual de Usuario

captaciones

Asociaciones de servicio

conducciones

8 FL e
B Equipamisntos k| Saneamiento b Caract. serv, de abastecimiento

— Viarias ] IHB

Caract. serv. de abast. autdnomo

potabilizadoras
red de distribucidn A

Gestion vy Titular Abstecimiento

Redes distribucion

Conducciones

74. MenU asociaciones servicio abastecimiento.

W Vista  Ayuda

Aguas b
Equiparnientos B |

Caract.carretera enlace

Carack, Obros equipamientos

Caract,recogida basura

Alumbrado pdblico

Carreteras

75. Menu asociaciones vertederos.

17.2 Altas con formularios alfanuméricos

Existe un conjunto de formularios que son necesarios para dar altas antes de realizar
otras altas. Por ejemplo, no podra dar de alta un tramo de carretera si antes no dio de
alta la carretera.

Este tipo de formularios son los de:

Carreteras

Redes de distribucién.
Conducciones.

Ramales de saneamiento.
Colectores.

Emisarios.

Veamos como utilizarlos.

Formulario de carreteras: permite dar de alta carreteras. Antes de pintar un tramo de
una nueva carretera, tiene que dar de alta la carretera con este formulario.

Nada mas abrir el formulario de carreteras, se abre una ventana como la siguiente.
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#* Carreteras

R
jl DEPU TAC'ON Carreteras

Fase: | 2000 |
Provincia: | 15 |
Carreteras
Buscar cadigo: | 0o1-001 .A‘ | [ Filtrar ]

| \
oo 4

\

Cadigo carretera:

Denominacion: | De AC-223 a 001-003

Clasificacion:

\ |

jifier focal \ |
Tikular: |: funicipal \ |
Geskion; |I'-’|l.:r-i.'-i al \ |
Red: |I_::--' Al \ |
Krn. imicial en provincia: | 0 \ |
Observacignes: \

Paza por baixo da 4L9.

Infprrnacion del trafico \

Infensidad media diaria: |

Afio medicion IMD |

Carretera en Proyecto: |!'J-. ] \ |

[ Agregar ][ Elirninar _H_ Edicion H Cerrar ]

76. Formulario de carreteras.

Campo variable Combo con todas las
carreteras existentes.
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Campo variable: este campo de texto tiene dos modos de funcionamiento.
e Buscador de carreteras: introduzca un codigo (o parte de él), pulse el botdn

filtrar y en el combo de carreteras tendra todas las carreteras que tenga ese
cddigo. Facilita mucho la basqueda de carreteras dado la gran cantidad existente.

4% Carreteras E] . - E]

@
"% DEPUTACION Carreteras

Fase: 2000
Prowincia: 15
Carreteras
Buscar codigo: oo1- ) Filkrar
Codigo carretera: »
o01-154 4'_‘»
001-185
: e 001-186 i
Cenominacion:
001-187 -
Clasificacian: ao1-158
o01-1589 e
Titular: ad1-190 ==
o =
Geskidan:

77. Filtro para la busqueda de carreteras.

Si pulsa el botdn de Agregar o Edicion, este ‘campo variable’ ya no hara de buscador.
Servira para introducir un cédigo nuevo de carretera.

e Nuevo codigo: permite renombrar la carretera si se esta modificando la misma, o
asignar un nuevo cédigo en el caso de una alta.

En las siguiente imagen vemos coOmo seria una alta.

A B".s{,
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s
e Carreteras

U O
.8, DEPUTACION.... Garreteras

Fase: | 2000 |
Provincia: | 15 |

Carreteras

Codigo nuevo: | carrekera MUEYA 6 Filtrar

Cadigo carretera; | T |
Denominacién: | MI CARRETERA |
Clasificacion: |.ﬁ.utuestrada libre: v |
Titular; | Municipal w |
Geskion: |Nu:un Xestionado v |
Red: |Primaria Basica “ |

km, inicial en provincia: | 100 |

Observaciones:

CARRETERAL DE PRUEEL

Informacion del krafico

Intensidad media diaria; | |

Afo medicion IMD | |

Carretera en Proyecto: |NON w |

[ Actualizar ][ Zancelar ]

78. Alta de una carretera.

Los deméas formularios: red de distribucion, conducciones, ramal de saneamiento,
colectores y emisarios funcionan de la misma forma por lo tanto sélo explicaremos
uno de ellos.

@ SaeBag,
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Formulario de Emisarios: antes de pintar el tramo de emisario de un emisario
nuevo, tiene que dar de alta dicho emisario a través del siguiente formulario.

% Altas/Bajas Emisarios IZ El El

BDEPUTACION;,.,  Arexmnes Emsnrcs

Fase: | 2000 |
Provincia: | 15 |
Muricipio: 001 |
Codigo nuevo: | no1 Cadigos en BD: 001 iv-J
oot |
010
1
Tipo: #iguas Continentales o Dulces \ w
Zona vertide/ | zona Narmal ‘\ v
E -

[ Agregar ][ Elirninar J[ Edicicn ” Cerrar ]

/

Codigo nuevo 79. Formulario para altas/bajas de emisarios.

Combo con los emisarios
existentes.

Cddigo nuevo: sirve tanto para el renombrado de cddigo en el caso de una
actualizacion, cémo para dar de alta nuevos emisarios.

Combo de codigos: en todo momento muestra los codigos de emisarios en base
de datos.

Los demés formularios, son més féciles de utilizar. En el que vemos a continuacion,
podra modificar, eliminar o dar de alta informacion sobre el alumbrado.

e
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#* Alumbrado

2
j, DEPUTAC'ON Alumbrado

Fase: | 2000

Provincia: | 15

Entidad: | Corufia, & w

|
|
Municipio: | 030 |
|
|

Mdclea: | Corufia, & (0000 013 b

Drakos del alumbrado pdblico:

Aukamatico: |.ﬁ.ut|:|méti-:a W |
Calidad; |Eh:| W |
Potencia (k. | 1

Puntos de luz: | i

|
|
Reduckar de flujo en luminarias; ||’~J-ZIN |

Reductor de Flujo en entrada; |MIZ'N

Agregar J[ Eliminar J[ Edicion J[ Cerrar J

80. Formulario alumbrado.

En el siguiente formulario, de la misma forma, podra modificar, eliminar o dar de alta
calles.

ae Ba,
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A2 Calles

7 — L
:5: DEPUTAC'ON Calles

Fase: | 2000 |
Provincia: | 15 |
Municipio; | 030 |
Entidad: |Cu:uruﬁa, 1} \i'|
Niicleo: Corufia, A (0000 01) v
Denominacion: |.ﬁ..ﬂ.Ei w |
Tipo de wvia: |F<‘I..I.35

Dbservaciones:

Agregar J[ Eliminar J[ Edicion J[ Cerrar ]

81. Formulario de calles.

ey

A Ea‘,ﬁ
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18 Gestion de usuarios

En este apartado se hablara de 2 nuevas funcionalidades:

e Cambio de contrasefia: cualquier usuario podrd cambiar su contrasefia a traves
de la aplicacion.

e Alta, baja 'y modificacion de usuarios: a través de la aplicacion un usuario con
permisos de administrador podra modificar, eliminar o crear usuarios.

En esta imagen puede ver como acceder a estas funcionalidades:
== Dakbos EIEL  Yista  Ayuda

Selecrionar Constantes
Informes

Yalidaciones

Gestidn de Usuarios

|Jsuarios

GGeneracion Mapas ST rerisas descarga de municipios
Mapas Tematicos
Conectividad

Generacion scripks BD GISEIEL

Descarga de municipios

Yolcado

82. Mend gestion usuarios.

18.1 Cambio de contrasefa

Si selecciona esta opcion, se abrird una ventana donde tendra que introducir la
contrasefia antigua y la nueva para que el cambio se realice.

ae By
£ | @ 76 de 138
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% Cambio contrasefa

<>

:;Im Cambio contraseha

Contrasefia vieja: | |

Contrasefia nueva:

Confirme contrasefa:

Acepkar H Salir ]

83. Panel de cambio de contrasefia.

18.2Gestion de Usuarios.

Si abre la ventana de Gestion de Usuarios, aparece un panel con una lista de todos los
usuarios de la base de datos.

ae By,
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Gestidn usuarios.

.
8. DEPUTACION»...

[- [2[x]

Gestion usuarios

Lista de Usuarios

cod_Usuario ral nombre
alberto eiel_beca_wviarios alberto L
andres eiel_beca_wviarios andres
Carmen eiel_beca_equipamie... [Maria del Carmen Rei. ..
daniel eiel_beca_wviarios Draniel
efren eiel_beca_aguas Efrén Sanchez Muifio Editar
eieladmin eiel_administradar Administrador de la E. ..
Enar eiel_beca_aguas Enar Chouse Devesa
Fimidi eiel_beca_equipamie... [Jorge Carballo Cabezas
gael eiel_beca_equipamie... |Gael 3inchez Rivas
gonzalo eiel_adm_viarios aonzalo Martinez Cre. ..
irene eiel_beca_equipamie... (Irene Matia Rabanal ...
javier eiel_beca_wviarios Javier Eliminar
juanma eiel_beca_wviarios Juan Manuel Campell. ..
manuel eiel_beca_equipamie... [Manuel Yerdes Montero
michelle eiel_beca_aguas Michele Barros De Oli...
nacha eiel_beca_wiarios Macho
pabla eiel_adm_equipamien. .. |Pablo Requeira Pacin
pitu eiel_beca_aguas José Manuel Meira La. ..
poskares eiel_administradar Adminiskradar
raman eiel_adm_aguas Raman Angel Garcia ...
s0nia eiel_beca_wviarios Sonia
wisitante eiel_consulta Wisitante de solo leckura

84. Panel para la gestién de usuarios.

Como se ve en la imagen, puede Editar, Afiadir o Eliminar usuarios. La eliminacion es
sencilla, basta con seleccionar el usuario en la lista y pulsar sobre el botdn eliminar.

Si lo que quiere es cambiar la informacion de un usuario, se selecciona en la lista y se
pulsa el botdén de Editar. Se abrira una ventana que le permitird cambiar el rol o el
nombre del usuario.
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% Usuario

o R R PR R VR
8| DEPUTACION:....

Login: | visitanke

Nombre: | Yisitante de solo lectura |

Rol: |eiel_-:u:unsulta » |

[ Arcepkar ][ Salir J

85. Panel de actualizacién de usuario.

Si quiere dar de alta un usuario, tiene que pulsar el boton de afiadir y podréa realizar la
alta a través de la siguiente ventana:

i .
R Usuario

:Q: e
'8! DEPUTACION.:...

Login: | |

Password:

Mombre: | |

Rol: | W

[ Aceptar J[ Salir J

86. Panel de alta de usuario.

‘o
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19 Gestion de permisos de descarga de municipios

En siguiente imagen puede ver como acceder a esta funcionalidad.

= ag=1 === Datos EIEL  Viska  Ayuda

Seleccionar Constantes

Informes r

Yalidaciones

Gestidn de

suarios

Gestidn permisos descarga de municipios

Genetracion Mapas

Mapas Tematicos p|  Cambiar
Conectividad b
Generacion scripks BD GISEIEL
Descarga de municipios

Yolcado

87. Gestion de permisos de descarga de municipios.

Gestidn de permisos de descarga de municipios permite asignar permisos de descarga de
municipios a los usuarios del grupo ‘usuarios municipales’. S6lo puede asignar
permisos un usuario con rol de administrador.

El formulario contiene los siguientes elementos:
Lista de usuarios: usuarios del grupo usuarios municipales.
Lista municipios asignados: municipios asignados al usuario seleccionado.

Lista municipios disponibles: lista de municipios que pueden ser descargados.

Como vemos en la imagen 78, el usuariol tiene permisos de descargas sobre Ames,
Aranga y Abegondo.

ae Ba,
") e
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Asignacidn permisos usuarios municipales

>
‘;‘DEPUTAGON Permisos usuarios municipales
E x L X 3
Usuarios Municipios
Asignados Disponibles
00z - Ames 001 - Abeqondo A~
003 - Aranga 002 - Ames
001 - Abegondo 003 - Aranga L
004 - Ares 7
005 - Arteixo !
00 - Arzﬂe
007 - & Bana

005 - Bergondo

009 - Betanzos

010 - Boimarto

011 - Boiro

01Z - Bogueixan

013 - Brion

014 - Cabana de Bergantiri
015 - Cabanas

016 - Camarifias

017 - Cambre

015 - A Capela

019 - Carballo

020 - Carnoka

£2| 111 | >

[£

[ Actualizar H Zancelar

88. Gestidn de usuarios municipales.

ae Ba,
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20 Informes

Los informes son documentos que contienen informacion de interés sobre los
municipios. En ellos se presenta un analisis exhaustivo de los datos de manera que el
usuario pueda consultarlos y disponer de ellos de forma comoda. Tenemos dos tipos de
informes:

e Ficha Municipal: este documento presenta informacion de analisis de gran
interés sobre los municipios.

e Informes Predefinidos: presentan los datos de los municipios estructurados en
tablas de forma que pueda consultarlos comodamente.

Veamos como puede generar y acceder a estos documentos informativos:

Herramientas EIEL [0k =0 2 M R YN a1

Seleccionar Constantes

T Ficha Municipal

Yalidaciones Informes Predefinidos
Isuatios b
=eneracion Mapas

Mapas Tematicos ]
Generacian scripks BD GISEIEL

Descarga de municipios

89. Menu informes

20.1Ficha Municipal

La ficha municipal surge de un analisis exhaustivo de los datos que tenemos sobre los
municipios. De estar forma, podra disponer de informacion muy informativa sobre las
distintas areas geograficas.

Para generar las fichas dinamicamente tiene que seleccionar el o los municipios que
desea y desde el menu Ficha Municipal > Generar Ficha se abrird una ventana en la que
puede elegir el directorio de destino de la ficha. Al mismo tiempo se generara un
archivo Excel con todos los datos:

ae Ba,
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Aranga
- Ares
- Arteixo
- Arzia Directorio Destino: ‘ C:\Ficha Municipal Software Libretpdfy
- A Bafia

- Bergondo Directorio excel: ‘ Ci\Ficha Municipal Software Libreiexcel|
- Betanzos

- Boimorto |

- Boira Progreso Municipio: 0%

- Bogueizdn

- Brin

- Cabana de Bergantifios
- Cabanas

- Camatifias

Progreso Total: | 0%,

Procesando Municipio:
- Cambre

- A Capela
- Carnota
- Carral

- Cedeira
-Ces

- Cerceda
- Cerdido

90. Ficha municipal

Otra de las opciones que se puede encontrar, es la posibilidad de cambiar los pesos de
los indices calculados en la ficha. De esta forma, podra elegir qué datos tienen mas
relevancia a la hora de calcular los indices.

En la siguiente imagen se muestra cbmo cambiar los pesos del indice de equipamientos.
Este indice se calcula a partir de los indices de cultura, deportes, instalaciones y zonas
verdes. Tiene libertad para cambiar los pesos y asi darle mas importancia a uno u otro
indice (la suma de los pesos tiene que ser igual a 1).
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Indice Info. General

Indice de Carreteras
Municipios: Indice de Yiario Urbana

Indice de Abastecimiento

Indéeide Sxwamicity #% indice de Equipamientos - Pesos (=]

0o, Aranga Indice de Residuos
004 - Ares
OIS - Arteixn Indice de Otros Servicios
006 - Arzda Indice: de Equipami :
Indice de Cultura n.z
007 - & Bafia | Indice Sintetico Global -
003 - Bergondo il
009 - Betanzos Indice de Deportes
010 - Boimorta
011 - Boiro Indice de Instalaciones
012 - Bogueixdn
013 - Brion Indice de Zonas Yerdes

014 - Cabana de Bergantitios
015 - Cabanas

016 - Camarifias

017 - Cambre

018 - & Capela

019 - Carballo

020 - Carnoka

021 - Carral

022 - Cedeira

023 - Cee

024 - Cerceda

025 - Cerdido B’

Guardar

91. Cambio de pesos

Una vez generada la ficha, el documento que obtenemos es un PDF de 20 paginas con
informacidn de gran interés. A continuacion puede ver las primeras paginas de la ficha.

ENQUISA SOBRE
INFRAESTRUTURAS E
EQUIPAMENTOS
LOCAIS

EIEL-FASEV

2008

FICHA MUNICIPAL
CONCELLO DE
A Coruna

A B".s{,
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Etc.

92. Ficha municipal

20.2Informes predefinidos

Los informes predefinidos permiten generar documentos con los datos de cada
municipio estructurados en tablas. La interfaz nos permite seleccionar los municipios y
el tipo de informe que le interesa. Veamos cOmo en la siguiente imagen:
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4% Informes E]

Municipio: [ Seleccionar Todos ] Informe:; [ Seleccionar Todos ]
013 - Bridn A |  Portada A
iIIIH - Cabana de Bergantifios Direccisn
iIIIlS - Cabanas [Redaccidn
iIIIlEu - Camarifias
iIIIl? - Cambre
015 - A Capela P
iEIlEI - Carballo
iIIIEIII - Carnata 3
021 - Carral
022 - Cedeira |3 Phs
iI323 -Cee i4. Estradas no municipio
iI324 - Cerceda [4.1, Tramaos de estrada
I =T_EF 5. Acceso a nacleos de dificil accesibilidad
&, Infraestrutura viaria en ndcleos

= 7, Captacions que dan servizo aos nicleos
iEIZEI - Corcubidn 3, Captaciéns no municipio
iIZIZEI - Coriskanco 9, Condurions que dan servizo aos niclens
iIIISIII - A Corufia 10, Caracteristicas das conducians
iIIISl - Culleredo 11, Tramos de conducidn no municipio
iIIISZ - Curtis 12, Depositos de auga gque dan servizo aos nicle Z
IO Py e B P B L e A

Directorio desting

i CEIEL-Informesipdf| Generar PDF ] [ Cancelar ]

Prngresf

I // 0% \\]

93. Interfaz informes predefintqos.

Informes a
generar

X i municipio
Directorio
destino

Si pulsa el boton Generar PDF se generan tres informes con informacion del municipio
Cesuras sobre: Parroquias y nucleos de poblacion, Informacion demografica de
poblacion y viviendas.

A continuacion puede ver la primera pagina de cada informe generado.
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DEPLTACIOM seven e

Emuu-.‘r sobre ’l?fht("-ﬂrﬂl!”.a e Ecrrfr;mnu-nrm-. LU. als, Fase V

Cesuras (15026)

B I maa v Parroquias ¢ micleos de poboacion
\ ENTIDADE SINGULAR (PARROQUIA) | NUCLEO COSTENTO \ NUCLEOD POBOACTON \
| copiconE DENOMINACION | coprcone DENOMINACION | copcome | DENOMINACION \

1502601 Filgneira de Barranca (San Pedro)
150260102 Candieiras
150260102 Candieiras
150260106 Cousos, Os
150260111 Nabeiras, As
150260104 Codezo, O
150260104 Codeso, O
150260100 Igrexario, O
150260101 Amilladoiro, O
150260105 Cosm, A
150260108 Findios, Os
150260109 Igrexario, O
150260112 Oural, O
150260112 Oural, O
150260115
150260113 Piileiro
150260115 Vilar, O
1502602 Bomifins (San Pedra)
150260203 Brates
150260203 Brates
150260204 Brufe
150260204 Brufe
150260212 Igremn, A
150260212 Igreva, &
150260213 Peteiros, Os
150260205 Capedos, Oz
150260213 Peteios, Os
150260222 Tomes
150260214 Piieiro de Vales
150260207 Castellans, A
150260214 Pifigirg da Vales

MUNICIPIO DE Cesuas (15026) Lde6
94. Informe parroquias y nacleos de poblacion (pagina 1 de 6)
Enqmga sobre Infraestrutura e Equrpamenms Locais. Fase v Cesuras {15026)
x ) L MINSTER DE FONDO EUROPED st
:’.D TrC]Oh il T e e 1. Informacién Demografica. Poboacién
NUCLED DE POBOACION . N POBOACION

I prm— ] ey I ALTITUDE PADRON 1996 PADRON 1999 TR T
150260102 Candieiras 400 36 0 15
150260104 Codeso, O 500 23 0 3
150260109 Izrexario, O 400 47 10 10
150260112 Ounl 0 450 15 0 s
150260115 Vilar, 0 455 2 0 6
150260203 Brates 40 2% 0 s
150260204 Brufe 380 18 0 15
150260212 Tzrexa A 390 5 0 5
150260213 Peteiros, Os 370 56 0 15
150260214 Puieiro de Vales 240 8 0 15
150260215 Piiioi 310 39 2% 2
150260216 Pousadoiro, O 340 2 0 §
150260219 Roris 370 12 0 6
150260223 Vales 510 16 0 M
150260224 Velle 400 § 0 s
150260304 Paraxén, O 400 12 0 5
150260305 Pardifias, As 360 2 0 6
150260308 San Mamede 290 15 0 §
150260309 Soxal 310 15 0 3
150260401 Cabanas 200 1 0 §
150260403 Chi A 200 50 35 35
150260404 Chouselas 210 9 0 9
150260405 Fondevila 380 10 0 3
150260410 Probacs 230 12 0 s
150260414 Vilar de Coma 300 1 0 3
150260501 Bainca, A 190 § 0 3
150260502 Cutién de Abaixo 100 14 0 s
150260503 Fonte, & 290 4 0 3
150260507 Quistilan 149 25 0 s
150260508 Ribeira, A 400 1 0 9
150260602 Ameireira, & 355 30 0 6

MUNICIPIO DE Cesuras (15026) 1de3

95. Informacion demografica.

Poblacién (pagina 1 de 3).
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Enquisa sobre Infraestrutura e Equipamentos Locais. Fase v « =
a G Cesuras (15026)

FONDO EUROPED ol
DE DESARRILLE
AL

2. Informacién Demografica. Vivendas

REGIOHN.

NUCLEQ DE POBOACION VIVENDAS FAMILIARES fN‘:‘.\{E‘RO) QUTROS TIPOS PRAZAS HOTELEIRAS (NU]\IEI\‘.O)
CODIGO IME DENOMDNACION ToTAL e pEsocupapas | (JUTRAS oo | e HOTEIS | APARTAMENTOS casasne
o i PRDCIATS | sECuNDARIAS o TR o | N ‘ sazas | SIEETR
150260102 Candieiras 24 16 5 3 0 0 0 0 0 0 a
150260104 Codese, O 8 7 1 0 0 9 0 0 0 0 0
150260108 [grexano, O 0 (] L] 0 0 0 L] 0 0 o o
150260112 Owural, O 8 5 2 1 0 0 0 0 0 0 o
150260115 Vilaz, O 16 13 2 1 0 0 0 ] 0 0 a
150260203  Brates 13 8 3 2 0 0 0 0 0 0 a
150260204  Brufe 12 5 5 2 0 0 0 ] 0 0 a
150260212 Izrexa A 6 4 2 0 0 0 0 0 0 0 o
150260213 Peteiros, Os 24 16 5 3 0 0 L] 0 0 0 o
150260214 Pifieiro de Vales 26 18 5 3 0 0 L] 0 0 0 a
150260215 Pied 0 0 0 0 0 0 0 ] 0 0 a
150260216  Pousadoire, O 8 6 2 0 0 9 0 0 0 0 Q
150260219  Rozis 6 3 2 1 0 9 0 0 0 0 L]
150260223 Vales 27 14 8 5 0 0 0 0 0 0 a
150260224 Tells 9 5 3 1 0 0 0 0 0 0 a
150260304 Paramén, O 8 & 2 0 0 0 0 0 0 0 a
150260305  Pardrias, As 10 T 2 1 0 0 L] 0 0 o o
150260308 San Mamede 8 6 2 0 0 0 0 0 0 0 o
150260308  Soxal 9 g 1 0 0 0 L] 0 0 o 10
150260401 Cabanas 7 4 2 1 0 0 0 0 0 0 a
150260403 Cha A 0 0 0 0 0 0 0 ] 0 0 a
150260404 Chouselas 8 3 3 2 0 0 0 0 0 0 a
150260405  Fondevila 5 4 1 0 0 0 L] 0 0 0 o
150260410 Probaos 7 3 3 1 0 0 0 0 0 0 a
150260414 Vilar de Corna 5 4 1 0 0 0 0 0 0 o a
150260501  Baiuca, A 3 2 1 0 0 9 0 0 0 0 Q0
150260502  Cutian de Abamxo 8 4 3 1 0 9 0 0 0 0 L]
150260503 Fonte A 2 1 1 0 0 0 L] 0 0 o o
150260507  Quistilan 12 8 3 1 0 0 0 ] 0 0 a
150260508 Fubeira, A 9 5 3 1 0 0 0 0 0 0 a
MUNICIPIO DE Cesuras (15026) ldel

96. Informacion demografica. Viviendas (pagina 1 de 3).
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21 Validaciones

La herramienta Validaciones contiene diversos métodos para el acceso y ejecucion de
las validaciones realizadas sobre los datos de la EIEL.

et [T ot et o

Seleccionar Conskankes

Informes

IIsuarios
Generacion Mapas
Mapas Tematicos

Generacian scripts BO GISEIEL

Descarga de municipios

97. Menu validaciones
Si va desplegando los menus, puede ver para cada grupo las validaciones disponibles.

4% validaciones

Archivo Validaciones Propias  Validar BD Calculadas Ayuda
2 : -
Comprobar que campos MOT MULL tienen algdn valor

Comprobar que campos numéricos son == 0

‘alidaciones Viarios

Listados de Aguas Todas las de Urbanismo

Listados de Viarios Cuadro 01 - Micleos encuestados

Cuadro 02 - Planeamiento urbanistico

Cuadro 37 - [nstalaciones deportivas

Cuadra 35 - Instalaciones deportivas - Deportes
Cuadro 39 - Centros culburales

Cuadro 40 - Centros culturales, usos

Cuadro 41 - Parques

Cuadre

Cuadro 43 - Mataderos

Cuadro 44 - Cementerios

Cuadro 45 - Tanatorios

Cuadro 46 - Centros sanitarios

Cuadro 47 - Centros asistenciales
Cuadro 48 - Centros de ensefianza
Cuadro 49 - Miveles de ensefianza
Cuadra 50 - Ext. de incendios v Proteccion civil
Cuadro 51 - Casas consistaotiales
Cuadro 52 - Casas consistotiales - usos
Cuadra 53 - Edificios plblicos sin uso
Cuadro 54 - Micleos abandonados
‘alidaciones Especificas Urbanismo

98. Interfaz validaciones.

3
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@ EIEL Manual de Usuario

Si ejecutas las validaciones de nucleos encuestados se abrird la siguiente ventana de
ejecucion:

% Validaciones

Archivo  Validaciones del MAP  Validaciones Propias  Validar BD Calculadas — Ayuda

¥ Control de Validacidn

(Walidaciones del cuadro 01
Validacion iniciadsa

Progreso:

Cancelar

99. Ejemplo de ejecucion de validaciones

El resultado obtenido es una pagina HTML que informa de las validaciones que han
fallado y las que no.

@ o ae Ba,
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4% Validaciones

Archivo  Validaciones del MAP  Yalidaciones Propias  Validar BD Calculadas  Ayuda

& Navegador y

Editor

Archiva  Modo
SW BLO| P
L)
Validaciones del cuadro 01
# MAPOSCO1W01: Comprueba gque la colurmna Padrdn, es mayor gue cero [Errores: 1277]
# MAPOSCO1WO2: Comprueba gue la columna Poblacidn estacional maxima, es mayaor o igual gue |3 columna Padrdn
[Errores: 0]
# MAPOSCO1Y03: Comprueba que la altitud de los nidcleos de poblacidn es mayor que cero [Errores: 0]
# MAPOSCO1V04: Comprueba gue la columna Viviendas familiares, es mavor gue cera [Errores: 770]
# MAPOSCO1Y13: Comprueba gque todos los municipios gue figuran en este Cuadro, estan en el Cuadro 2 [Errores: O]
# MAPOSCO1W16: Comprueba gue todos los municipios gue figuran en este Cuadro, estan en el Cuadro 51 [Errores: 0]
# MAPOSCO1YW17: Comprueba que el campo nucleo sea diferente de 93 [Errores: 0]
Validaciones del cuadro 01
Validacion:MAPOSCO1V01: Comprueba gue la columna Padrdn, es mayor que cero
Solucion planteada:solucidn no disponible
Listado de Errores
fase provincia municip entidad nucleo nombrenucleo padron
2000 15 not nooz 05 Torrente 0
2000 15 not noo7 04 Outeirn, O 0
2000 15 not noog 07 Regueira, O 0 7
100. Resultado de las validaciones.
o] SR 91de138
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22 \/olcado

La herramienta de volcado permite calcular datos de forma automatica a partir de datos
ya existentes.

Las operaciones que se ejecutan con la aplicacion son:
A nivel de municipios:

1. Célculo de datos derivados.
2. Simplificacion de geometrias.

A nivel de carreteras:
1. Calculo de los puntos kilométricos iniciales y finales, asi como la longitud de las

carreteras.
2. Simplificacion de geometrias.

Para acceder a la aplicacion:

ml= = =ne=ca= = Cabos EIEL Vst

Seleccionar Conskantes

Infarmes ]
Yalidaciones
Usuarios ]

Generacion Mapas

Mapas Tematicos b
Generacion scripks BD GISEIEL
Conectividad [

Wio | (= | |:| n}

Descarga de municipios

101. Menu del Volcado

Nada més abrir la ventana, se le preguntarad si desea seguir con el volcado anterior o
iniciar uno nuevo. Si no sigues con el volcado anterior, empezard desde cero otro
recalculando todos los datos.
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Seleccionar una opcion

\_?/ iDesea sequir con el volcado ankerior?

| i

l [ Mo ] [Cancelar]

102. Seguir con volcado

Nada mas contestar se abre una ventana donde:

La primera pestafia ‘“Municipios’ permite ejecutar las operaciones de volcado a nivel de
municipio.
[ ]

Calcular datos derivados.
Simplificar geometrias.

La segunda pestaiia “Carreteras”
carreteras.

permite ejecutar las operaciones de volcado de

Calcular puntos kilométricos iniciales y finales.
Simplificacion geometrias.

» 3 . MINISTERIO DE

5 ADMINISTRACIONES
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4% Aplicacion de Volcado

| O C P
18] DEPUTACION ...

Seleccidn de datos

N, Muricipics | rreteras |

Aplicacion de Volcado

[001] Abegonda
[002] Ames
[003] Aranga
[004] Ares
[005] Arteixo
[006] Arzda
[007] A Bafia
[003] EBergondo
[009] Betanzos
[010] Enimarto
[011] Eoiro
[012] Boqueixdn
[013] Erign
[014] Cabana de Bergantifios
[015] Cabanas
[016] Camatifias
[017] Cambre
[018] A Capela

hd

[001] Abegonda
[002] Ames
[003] Aranga
[004] Ares
[005] Arteixo
[006] Arzda
[007] A Baria
[003] Bergondo
[009] Betanzos
[010] Boimorto
[011] Boiro
[012] Boqueixan
[013] Bridn
[014] Cabana de Bergantifios
[015] Cabanas
[016] Camatifias
[017] Cambre
[018] A Capela

\

]

\

[ / Simplificar geometrias

] [ Calcular Datos Derivados \

\

Seleccionar kodos

/ (

\

Informacion ejecﬁcic’ln

\

»»Procesandgo datos de [casa consistorial]
>xDatos prpocesados [NO]
»»Procesgndo datos de [cementeriosz]
>x>Datos procesados [NO]
»»Procegando datos de [centro asistencial]

>xDatod procesados [NO]

>xDatps procesados [NO]

>>Progjesando datos dé [centros_acceso_internet]

| >

\J

Cancelar procesa ]

/ 103.

Lista de municipios
a simplificar

Panel
informativo

Interfaz de la aplicacion de volcado. Pestafia municipios.

Lista de municipios de

calculo
derivados

de

datos

Si quiere simplificar los municipios, basta con seleccionarlos de la lista y pulsar el
botdn ‘Simplificar geometrias’. De la misma forma, se seleccionaran los municipios
para el célculo de datos derivados. En todo momento podra cancelar el proceso de
volcado pulsando el boton de ‘Cancelar proceso’.
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4% Aplicacion de Volcado

Aplicacion de Volcado

Seleccion de d
Municipios \\Carreteras |
001-001 - De AC-223 3 001-003 001-001 - De AC-223 a 001-003 ~
— | |001-002 - De 001-080 (Blais) a 001-003 =
001-003 - De 001-004 3 AC-223
001-004 - De 001-005 (Picha) a 001-003 {Curras)
no1-0 4 (Ficl 001-005 - De 001-004 (Picho) a 001-142 {vilacoba)
001-00 e E I g 001-006 - De 001-141 (Regueira) a CP-0105 (Leiro)
001-007 - De 001-006 (Regueiro) a CP-0105 (Leiro)
001-008 - De CP-0105 (Leira) a 001-009 {Yions) 001-008 - De CP-0105 {Leira) a 001-009 {Yions)
001-009 - De 001-100 (Vions) a 001-127 {Lagoa) 001-009 - De 001-100 {Vions) a 001-127 {Lagoa)
001-010 - De 001-101 a 001-101 001-010 - De 001-101 a4 001-101
001-011 - De 001-013 2 001-126 001-011 - De 001-013 & 001-126
001-012 - De 001-013 (Cerneda) a CP-0105 (Presedo) 001-012 - De 001-013 {Cerneda) a CP-0105 (Presedo)
001-013 - De C-542 (Mogueiras) & 001-012 {Cerneda) 001-013 - De C-542 (Mogueiras) a 001-01Z2 (Cerneda)
001-014 - De Fraga a C-542 {Nogueiras) 001-014 - De Fraga a C-542 (Nogueiras)
001-015 - De Fraga a C-542 {Mogueiras) 001-015 - De Fraga a C-542 {Mogueiras)
001-016 - De 001-017 (Bordelle) a CP-0101 (Baordel) 001-016 - De 001-017 (Bordelle) a CP-0101 (Bordel)
001-017 - De CP-0103 (Rua) a CP-0101 001-017 - De CP-0103 (Rua) a CP-0101
001-018 - De 001-017 (Rua) a CP-0101 (Bordel) 001-018 - De 001-017 (Rua) a CP-0101 (Eqrdel)
N01-019 - Cie O01-017 (Bordell=l 2 001-01 M nt-ni0 - e 0m-n17 iBardallet 2 0nt-nt i b
Calcular puntos kilométric/s ] [ Generar carrkteras J
|
[ / Seleccionar todos I ]
/ |
Informacidn ejecucidn / l
~
DATOS CALCULADOS COM EXITY carretera [001-003]
>xProcesando datos de [ 1-004]
>xDatos procesados [NO]
DATOS CALCULADOS CON EXITO carretera [001-004]
rrProcesando datos ¢e [001-005] —
>xDatos procesados [[NO]
DATOS CALCULADOS LON EXITO carreteras [001-005] v
Cancelar proceso ]

Lista de carretera para el

calculo de ptos kilométricos. Lista de carreteras para

simplificar
104. Interfaz de la aplicacion de volcado. Pestafia carreteras.
< SRS 95de 138
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Si el volcado ha tenido éxito, se le informara a través del panel informativo. Asi pues,
un ejemplo visual de los datos calculados puede ser el de déficit de alumbrado. Lo
vemos en la siguiente imagen. Las edificaciones de color marrén son las que carecen de
iluminacion.

4 GisEIEL: .::.Usuario: postgres | Servidor: 193.144.51.235.::. |;HEHE|
Archiva Ver Capa Vertana HeramientasEIEL DatosEIEL Yista Tabla Ayuda

DpEH Z dITSXRa OO HG 5 "ALGEe VOB Q@ B8 F ¥ o BE b J8sK bBE &

4% Vista : Sin titulo - 0

= M sombraTotal
L F,

B Def.
= A Puntos de luz

: + Default
= A Calles

. [ Defaut
5 A edfitiossombra |-

. =
S [ A niddeos {poligonc
& [ Defaul
=) A Municipio
] Defaut

105. Ejemplo volcado: déficit alumbrado
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23 Buscador

Esta herramienta le permite localizar entidades por palabras. La bdsqueda se restringe a
los municipios cargados en la vista, pero se extiende a todas las capas “buscables”
(aquellas con algin campo de texto que las identifique como nombre o denominacion).

Para utilizar la herramienta, la vista del mapa debe encontrarse activa, ya que las capas
se cargaran en ella.

Herramienta de busqueda

|$ GisEIEL: .:: . Usuario: postgres | Serv‘idcy’ﬁ.144.51.251.::.
Archivo Yer Capa WYentana Herramientas}lz( Datos EIEL  Wista  Ayuda

DrE: =8 :E ¥ : B P B B
& Vista : Sin titulo - 0

Borrar
Propiedades

106. Acceso a la herramienta de busqueda

Pulse el botdn sefialado en la Figura 1 para desplegar el formulario de busqueda. En la
parte superior dispone de una caja de texto donde introducir las palabras a buscar. En la
parte inferior puede ver un resumen de resultados, que inicialmente aparecerd vacio
como se aprecia en la Figura 2.
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4 Buscador GisEIEL g_l:!

Buscador GisEIEL

Buscar
| "casa” cancello |
Resultados de bisqueda
M® Resultados Tipo de entidad
107. Formulario de busqueda vacio

Cuando escriba la palabra o palabras a buscar, debe tener en cuenta lo siguiente:
e Los resultados de buasqueda contendrdn todos los términos especificados.
(Busqueda mas restrictiva a mayor nimero de palabras a buscar)
Las palabras de menos de 3 letras se ignoran.
La basqueda no es sensible a mayusculas/mindsculas ni tildes.
Las palabras entrecomilladas se buscan exactas.
Las palabras sin comillas se expanden. P.ej. el término san devolveria entidades
que contengan san, santa, espasante,...

Lance la basqueda con el botdn etiquetado como “Buscar” situado al lado de la caja de
texto. Los resultados encontrados aparecen en forma de resumen en la parte inferior de
la pantalla, indicando el nimero de coincidencias encontradas para cada tipo de entidad
que produjo algun resultado.

@ Buscador GisEIEL g 1=
. !
?I Buscador GisEIEL
= —
Buscar
Resultados de blsqueda
N2 Resulkados Tipo de entidad
2 | Casas consistariales {poligono)
1 | Centros culturales {poligono)
1 |Etiquetas de Equipamientos
& | Textos de lugares
- ,
108. Formulario de budsqueda con resultados
«n o Bag,,
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Si desea visualizar los datos de algun tipo de entidad en particular, seleccione la fila
correspondiente y pulse el boton etiquetado como “Ver Detalles”.

@Buscador GisEIEL Q_C!

@ _—
:EI DEPUTACION ... Buscador GiSEIEL

Buscar

casa Buscar

Resultados de busqueda

M2 Resultados Tipo de entidad

Casas consistoriales {paligono)
Centros culturales (poligono)
Etiquetas de Equipamientos

6 |Textos de lugares

[

Wer Detalles

109. Formulario de busqueda con resultados seleccionados

Esto hara que la capa se cargue en la vista si es que no lo estaba ya y se despliegue una
tabla con las instancias de ese tipo de entidad coincidentes con los criterios de bdsqueda

que usted ha especificado.

|-‘9 GisEIEL: .::.Usuario: postgres | Servidor: 193.144.51.251.::.
Archiva  Wer Wentana Herramientas EIEL  Datos EIEL  Wista  Ayuda

Ded B ¥ &8
E
@ Vista : Sin titulo - 0 -
o A Textos de lugare: BS::;Q . Peneda im; uu“lm
Wﬂﬂ% ancela
’ Default Nadamia | grango " EORERRINCa
Cruz Bipoe Ierdi
T 5 e I§$ Titulo ListarEntidades Q@
q Localizar Formulario geoid | Fase | prowincia municipio texto_punta rotacion_punto
iy = Certrar Dafas se2zo00 |15 oo Casanova 0
T q Cerkrar Datos 7072000 |15 oot Casa do Concelo 0
Rigugiiptan® Cenkrar Dakos 73zzooo |15 ool Casa Cuartel o
4 Souto duTA Centrar Datos 734000 |15 o1 Casa da Saude [i]
o & Q‘ Cenkrar Dakos TE3Z000 15 o0l Casas Grandes o
%{?‘} /}} ;-ig"\"‘\ Centrar Datos a76z000 |15 ool Trucasa a
it g NG
{ % ) Torrel
| ! A : Vilar |
T ,f/h/ ‘ Cruz de Viar
110. Detalles de la entidad seleccionada en el buscador

Cada fila de la tabla, incluye dos botones. El primero, etiquetado como “Centrar”, le
permite centrar la vista del mapa en esa instancia concreta. El segundo, etiquetado como
“Datos”, le facilita la visualizacion/edicién de los datos de la misma a través de un

nuevo formulario.
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24 Descarga de Municipios gisEIEL

La herramienta de Descarga de Municipios gestiona la distribucion de datos de la EIEL.
De este modo, si usted es un usuario municipal autorizado, podra descargar y restaurar
en sus propios servidores una copia de la base de datos con la que trabaja gisEIEL.

24.1Prerrequisitos

Para el funcionamiento correcto de la herramienta, el sistema en que la ejecute debe
cumplir con los siguientes requisitos minimos:

e Conexion a internet. Necesaria para la descarga de scripts de base de datos
alojados en webEIEL.

e Tener funcionando en la maquina local (desde la que se ejecuta la aplicacién) un
servidor de base de datos PostgreSQL 8.1 con la versién de PostGIS incluida
en dicha distribucion.

e Incluir en la variable de entorno PATH la ruta del directorio bin en que se
encuentra instalado PostgreSQL, para que éste sea accesible desde la
herramienta de descarga.

Ejemplo:

PATH=C:\WINDOWS\system32;C:\WINDOWS;C:\jdk1.5.0_11\bin
;C:\Archivos de programa\PostgreSQL\8.1\bin

e Disponer de un usuario con perfil de usuario municipal, autorizado para la
descarga de municipios, para el acceso a la aplicacion gisEIEL

24.2 Acceso a la herramienta

Para acceder a la herramienta de Descarga de Municipios, arranque la aplicacion
gisEIEL a traves del formulario habitual de inicio de sesion (Figura 1).

En este momento ha de proporcionar los datos de conexion (usuario y contrasefia) de un
usuario municipal autorizado que le habran proporcionado los administradores.
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# =1

Formulario de Login E

Identificacion

Servidor 193.144,51,251 w]

Puerto G432

Base de Datos GIS_EIEL_EI:II:I.?

Usuario ' postgres
Contrasena

[] Entrar sin autenticarse

[ Aceptar H Salir ]

111. Formulario de Login en gisEIEL

Para acceder a la herramienta desde la interfaz de la aplicacion, vaya al mend

“Herramientas EIEL” submenu “Descarga de Municipios” (Figura 2).

4 GisEIEL: .::.Usuario: posteres | Servidor: 193.144.51.251::.
Archivo  Wer ‘Wentana Herramientas EIEL  Datos EIEL  Vista  Avyuda

D BE &E Caonexion

Seleccionar Constantes

& Gestor de proyec

Informes r

Tipos de documentos Yalidaciones
Isuarios ¥

Generacion Mapas [y
Mapas Tematicos r /{‘ B
Generacidn scripts BD GISEIEL

Descarga de municipios apa

Vista

Muewvo

abrir
Renombrar
112. Acceso a la herramienta de Descarga de Municipios
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Al arrancar la herramienta, lo primero que se observa es un formulario que le permite
configurar los parametros de conexidn de la base de datos en que desea restaurar los
datos descargados (Figura 3). Esta base de datos puede ser local o remota.

39 Servidor Base Datos destine g =l
Ly
‘?I DEPUTAC'ON = Servidor Base Datos destino
o, Comia
Parimetros conexidn Base Datos

Base de Datos GIS_EIEL_Z007_Local

Servidor 127.0.0.1

Puerto 543z

Usuario poskgres

Conkrasefia

Acepkar ] [ Cancelar
113. Panel de configuracion de Conexion en servidor BD destino

Tras completar la informacion solicitada, la herramienta intentard establecer una
conexién con el servidor de bases de datos especificado. De no conseguirlo, se le
informara para que revise los pardmetros que ha introducido, por si hubiese cometido
algan error al teclearlos. Si por el contrario, la conexion se establece satisfactoriamente,
se comprobaré la existencia de la base de datos especificada. En caso de no encontrarse,
la herramienta le ofrecera la posibilidad de crearla automaticamente. Si existe pero su
esquema no coincide con la base de datos que se va a restaurar, se le informara para que
escoja una nueva, y no se sobreescriban sus datos con los nuevos.

La siguiente pantalla, le muestra los municipios para los que tiene permisos de descarga.
Dentro de cada municipio, se han separado los datos en EIEL Municipal Fase V y
Cartografia Base. Puede descargar los scripts que desee ya que éstos no presentan
dependencias entre si. En caso de que la instalacidn se realice sobre una base de datos
que ya tenia municipios previamente instalados, éstos aparecerdn sombreados para
evitar posibles conflictos al reinstalarlos.

En la Figura 4 se aprecia un ejemplo de ejecucién de un usuario con permisos para los
municipios de Abegondo, Aranga, Ares y Arteixo. La base de datos que ha seleccionado
ya tiene completamente instalado el municipio de Abegondo y parcialmente los de Ares
y Arteixo. Segun la seleccion realizada, a continuacion, se instalaran los datos de EIEL
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Municipal Fase V y Cartografia Base del municipio de Aranga y los de Cartografia
Base de Ares.

) Descarga de municipios (1) ME <]

Descarga de municipios (1)

[15/001] - Abegondo Eigl Fasea Y —arkografia Base Ii
[15/003] - Aranga Eiel Fase v Cartografia Base
[15/004] - Ares Eigl Fase ¥ ‘

[15/005] - Arteixo [ Eiel Fase v Cartografia Base

w

[ Siguiente ][ Cancelar

114. Panel de seleccion de municipios

Los municipios que seleccione se pueden instalar previa descarga (opcion por defecto) o
accediendo a scripts almacenados en su equipo, en cuyo caso se abrird un navegador de
archivos para que seleccione el archivo adecuado mas facilmente.
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& Descarga de municipios (2)

=)<

Descarga de municipios (2)

3] - Aranga [Eiel Fase ¥]

{:} Descargar e inskalar
3] - Aranga [Cartografia Base] (5 Descargar e instalar

4] - Ares [Cartografia Base]

(%) Restaurar desde disco

(3 Restaurar desde disco
{#) Descargar e instalar

) Restaurar desde disco

£]

[i
[ Siguienke ][ ancelar ]

115.

Panel de confirmacion de municipios

Tras confirmar la seleccién de municipios, se inicia la descarga en instalacion de los
mismos, mostrandose mediante una barra de progreso los pasos que se van ejecutando.

4/ Restaurar datos GISEIEL

BEX]
L, e
2. DEPUTACION

Restaurar datos GISEIEL

El proceso de importacion puede tardar warios minutos, Por Favor, no lo interrumpa,

- [E0:E1:07] Serwvidor destino (postgresgl: FlE7.0.0.1:5432)
- [E0:E1:07] Descargando scripts auxiliares. ..
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116. Barra de progreso de la instalacion

El proceso de descarga puede ser bastante largo y no se aconseja interrumpirlo. En
cualquier caso, si esto sucediese, la base de datos se dejaria en estado consistente, esto
es, en caso de que no se haya podido restaurar ningin dato y la base de datos se hubiese
creado con la herramienta de descarga, ésta se eliminaria, en otro caso sélo se dejarian
los datos que hayan sido restaurados completamente.

Cuando finalicen los procedimientos programados, se le informara del éxito o fracaso
del proceso de importacién y se le dara la opcion de eliminar o conservar los scripts
descargados.

En caso de producirse algin error durante la instalacion, se le indicard donde se ha
almacenado el fichero de log que deberd conservar para facilitar al equipo de
mantenimiento la depuracién y resolucion del mismo.

ae By
2] | ] _ e <R 105 de 138
DEPUTACION Servizo de asistencia }ﬁ ﬂ;ﬂmﬁ?:ﬂ\?;mrc n EE%&%E&SS&? —‘52’:—
A REGIONAL

 §
My DA CORUNA thenica a municipios % PUBLICAS

caton,

Zap®

ey P



iﬁy EIEL Manual de Usuario

25 Mdédulo de Digitalizacion

25.1Introduccion

El médulo de digitalizacion esta formado por un conjunto de herramientas que permiten
editar capas de la EIEL para introducir nuevas entidades o modificar las existentes.

Para editar una capa basta con hacer clic con el botdn derecho sobre la misma en la
“Tabla de Contenidos”, a la izquierda de la pantalla. También se puede acceder desde la
opcion de menu Capa/Comenzar edicion.

_ A Parques (poligona) b i
Lo [ pefaul:
- A Edificaciones privadas
B |:| Default Comenzar edisidn
= .r" Micleos (poligono)  Cambio color
B I:l Defaul Cambio de nombre
= A Superficie parrog Propiedades
s n Default Zoom ala capa
= .r" Municipio Eliminar capa
L [ Defaule
4
Colocar delante
Copiar
Cortar
A
— __(’ F
w
_.JI .ET o ‘\_"‘\I
[ ’5 - D L
117. Comenzar edicion

Para terminar la edicion debe clicar con el botdn derecho sobre la capa y escoger la
opcion “Terminar Edicidn”, o bien desde la opcion de ment Capa/Terminar Edicion.

Hay ocasiones en las que la capa no es editable, por ejemplo, cuando no ha sido cargada
mediante las herramientas de “Cargar Capa” o “Cargar Mapa”, o simplemente por no
tener un formato compatible (SHP, DGN, etc). En estos casos aparecera un mensaje
advirtiendo de que la capa no es editable.

En cuanto comenzamos la edicién, el nombre de la capa aparece en color rojo. Es
posible editar varias capas simultaneamente:
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; ," Edificios pliblicos sin uso (pol

eral

(= ﬂ Pargues (poligono)
3 [ Defaule
= A Edfficaciones privadas

] efaule

Capas en Edicién

\_ Miicleos (poligono
[ ] Defaule
= Ir"‘ Superficie parroquia
e Y pefauk
118. Capas en edicion

En el modelo de datos de la EIEL existen capas que necesitan tener ciertas constantes
cargadas para poder ser editadas. Por ejemplo, la mayoria de los equipamientos deben
ser insertados dentro de un nucleo, por ello y para evitar errores, el usuario debe escoger
previamente Municipio, Entidad y Nucleo antes de editar estas capas.

En el caso en que se intenten editar estas capas sin escoger las constantes
correspondientes la aplicacion mostrara un error. En este caso se ha intentado editar la
capa “Casas Consistoriales” sin escoger un nucleo.

Warning

! "_l. Debe escoger nuclen

119. Aviso “debe escoger constante” al comenzar la edicién

Si el usuario escoge una entidad, pero no un nucleo, la aplicacion presupone que la
insercion se realizara en “Diseminado”, es decir, la superficie del municipio que no
pertenece a ningun nucleo de poblacion.

Una caracteristica esencial del modulo de digitalizacion es que esta disefiado para
realizar las inserciones, actualizaciones y borrados directamente, sin esperar a finalizar
la edicion para confirmar los cambios. Esto significa que si realizamos una insercion,
ésta se trasladard automaticamente a la base de datos. Esta filosofia de trabajo nos
asegura que los datos que se muestran en pantalla son los que existen realmente en base
de datos, y evita que en caso de error o caida del sistema se pierdan los cambios
realizados.

25.2El area de dibujo

Al comenzar la edicion la ventana de la aplicacion muestra las siguientes areas:

e Barra de herramientas:
< e 107 de 138
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Es la barra con los iconos de las 6rdenes de dibujo.

En funcién del tipo de geometria apareceran habilitadas las herramientas
correspondientes. Por ejemplo, si la capa es de tipo MULTIPOLYGON se habilitan las
herramientas de insertar poligono y multipoligono, seleccién, redigitalizar y cortar
poligonos.

HEEEMEEM (x]HE R
En cambio, si la capa es de tipo POINT se habilitaran otras herramientas distintas:

FEEEEEER: (R

e Areagréfica
Ocupa la mayor parte de la pantalla y es donde se muestra la capa que se esta editando
e Consola de comandos

Al comenzar la edicién en la parte inferior de la pantalla aparecera una ventana de
comandos que ofrece informacion sobre la herramienta que se esta utilizando
actualmente y permite introducir érdenes por parte del usuario. Una vez introducida una
orden, se ejecutara el proceso correspondiente y se mostraran los mensajes, informacion
o solicitud de pardmetros.

La ventana de comandos puede redimensionarse o incluso esconderse para agrandar la
zona de la pantalla en la que se muestra el mapa. Para ello s6lo hay que pulsar y
arrastrar sobre la linea de separacion entre el area grafica y la consola de comandos.
Para esconderla hay que hacer clic sobre el tridngulo con el vértice hacia abajo situado a
la derecha de la parte superior de la consola.

Opcitn incorrecta : .

H#Precise punto de seleccion > .
Opcidn incorrecta o

H#HPrecise punto de seleccion > .
[AREA.

#sYgquiente punto, Borrar[botén der], Termi [espacio] , Cancelar[C] > |. -

\ N

Herramienta que Opciones del usuario
estamos utilizando

#Insertar primer punto >
#S\iguiente punto, Borrar[boton der], Terminar [espacio]l, Cancelar[C] > .

Para introducir comandos dentro de la consola de comandos mediante el teclado, s6lo
hay que escribir el nombre del comando u orden tanto en y pulsar “Enter”. Las 6rdenes
pueden ser introducidas tanto en mayuscula como en minuscula.
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Cuando se introduce un comando se mostrara un dialogo 0 un conjunto de opciones
asociado con ese comando. Por ejemplo, si se introduce el comando “AREA” se
mostrard un dialogo en el que se solicita insertar el primer punto del poligono, y al
introducir este punto se muestran las opciones disponibles: Introducir el siguiente punto,
Borrar (boton derecho del ratdn), Terminar(espacio) o Cancelar(C).

e Barrade Estado

Muestra la escala, las unidades de medida, las coordenadas absolutas de la posicion del
cursor (X e Y) en dichas unidades y la proyeccion. Ademas se muestran las constantes
de la aplicacion, en concreto el municipio, entidad, nicleo y carretera (en caso de haber
seleccionado estas constantes).

S GiEIEL: . Usuarlo: postpres | Servidor: 193.144.51.251 22,

Archive Yer Capa Wenlana Hemamefss BB Dalos EIEL WVisla Geuswelris Tabls Ayuda EARRA DE MENU

D@ s dexgRa BO o4 % rEBhRolE voO @ B8 F ¥ IENEEEERN BEFEE B <
B B S O08R B v BARRA DE HERRAMIENTAS

5 [ M Strus espacks deportives pokgor)
I refu
[#] M Pusrios deportivis (poligons)
B oedit
0[] M Prtes poldeontevas (polguno)
B redk
5[] M Prcnes_cubwetas (polgond)
| REET
[+ M Pabetiones_cublertos (poligono)
B retun
] 8 Campos da Autbal (nskgona)
[ EEETS
5[] M Instaiacionss deportivas (pokgena)
B reima
5[] M Hobeles (pobgorss)
O nefa
[ M8 centras odursles (pobgona)
B retma
o L] M Lonss, mercados v Fenes (pckioonc)
L I reima
o [w] M meradencs (pokaens)
I nefaa 3 [\

v _+_‘?.

COMNSOLA DE COMANDOS

— T
 Aglcaciin kiada BARRA DE ESTADO [  [Matrin = SOR.780, 16 [ = 4.722.972,24 FPSc7a09  MED1IEOB3 KT -

120. Area de dibujo

25.3Propiedades de Edicion

Una vez inicie una sesion de edicidn de una capa, si pulsa con el botdn secundario sobre
su nombre en la “Tabla de Contenidos”, aparece un menu contextual en el que puede,
entre otras cosas, acceder a las “Propiedades de edicion” para configurarlas.
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% Propiedades de Edicion

Edicidon

----- i Snap Talerance: | 4 | pixels
For Favar, margue las capas que va a usar para hacer snapping.

| Capa seleccionada Mombre de la capa Maxima ndmero de entidad. ..

[4] Muricipio 1000| A |
[¥] Superficie parrogquia 1000 =
[¥] Miicleos (poligono) 1000
[¥] Edificaciones privadas 1000
[] Parques (poligano) 1000] |

Por Favor, seleccione los snappers que desea utilizar.
Snapper sequimiento vértices
Snappet seguimiento aristas
[ Snapper wértices
[[] Snapper aristas

[ Restaurar opriones por defecto ] [ Aceptar H Cancelar ]

121. Ventana de Propiedades de Edicion

25.3.1 Snapping

El “Snap” o “Snapping” es el proceso de mover un elemento hasta que coincida
exactamente con las coordenadas de otro elemento. Si “Snap tolerance” es de 4 pixels,
dos elementos que se encuentren a una distancia igual o0 menor a 4 pixels se uniran en
una coordenada comun.

En la primera pagina de edicién puede configurar “Snap tolerance”, Puede hacer
snapping de elementos entre capas activando los check correspondientes en la columna
Ilamada “Capa seleccionada”. Puede modificar los valores de la columna “Maximo
numero de entidades en memoria” para acelerar los snappings y handlers en edicion. Es
el nimero méximo de geometrias con el que quiere trabajar en memoria.

Tipos de Snapping:

e Snapper de vértices: Hace “snapping” a los vértices de las geometrias de los
elementos del mapa.

e Snapper de aristas: Hace “snapping” a los puntos pertenecientes a las aristas de
las geometrias de los elementos del mapa.

e Snapper de seguimiento de vértices: Hace “snapping” a los vértices de las
geometrias de los elementos del mapa, y de forma adicional nos devuelve todos
los vertices que hay desde el anterior punto pulsado, en caso de estar dentro de la
misma geometria a la que se esta haciendo “snapping”, y el dltimo punto. De
esta forma va “siguiendo” los vértices de la geometria desde el Gltimo punto
pulsado y el punto “snappeado” actual.
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e Snapper de seguimiento de aristas: Hace lo mismo que el snapper de
seguimiento de vértices solo que hace “snapping” a los puntos pertenecientes a
la arista de la geometria.

Cuando el “snapping” se realiza a un vértice se representa mediante un cuadrado violeta

que rodea al punto “snappeado”.

Cuando el “snapping” se realiza a una arista se representa mediante un “X” tapada por

arriba y debajo de color violeta.

25.3.2 Configurar larejilla

Si selecciona “Rejilla” en el arbol de su izquierda podra configurar las propiedades de la
misma.

La rejilla es un patrén de puntos que se extiende a lo largo del area de dibujo, su utilidad
radica en que le permite alinear objetos y percibir la distancia entre ellos.

Puede activar los check “Mostrar rejilla” y “Ajustar a la rejilla” y editar la distancia
entre puntos de la rejilla.

-4 Propiedades de Edicion
=-Edidién | i ———
Rejilla

[] Mastrar rejila
[ Ajustar reiila

Unidades: Metros
Distancia ¥t | 1000.0

Distancia ' IDDDD

< | 3

[ Restaurar opciones por defecto ] [ Acepkar H Cancelar ]

122. Configuracion de la rejilla

Cuando se muestra la rejilla, el area grafica tendra el siguiente aspecto:
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123. Aspecto de la rejilla

Si se activa la opcion de ajustar a la rejilla el snapping funcionara también con los
puntos que conforman la rejilla.

25.4Herramientas de Insercion

25.5Insertar punto

Para insertar un punto pulse sobre el boton “Punto” (IE') en la barra de herramientas. A
continuacion posicione el cursor grafico en el area de dibujo en el lugar donde desea
insertar el punto y pulse sobre el botdn primario del raton. El punto aparecera en el
lugar indicado.

Para eliminar el punto insertado pulse sobre el boton secundario del raton y el punto
desaparecera.

Para confirmar la insercion del punto pulse la barra espaciadora y se abrira el formulario
de insercion, en el que se especificaran los valores alfanuméricos asociados a esa
geometria. La confirmacién del formulario provoca la insercion de la entidad en base de
datos. Si no existen valores alfanuméricos relevantes para esa capa, al pulsar el espacio
la geometria se insertard automéaticamente, sin necesidad de aceptar ningun formulario.
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Captaciones

Contrmr nsercion | [ Conoelar trsercion |

Elneertar punto >
Woorrarbatin der], Abrir Foomlario [espacia] > .

124, Herramienta insertar punto

El resto de las herramientas de insercion funcionan de manera similar, es decir, una vez
finalizada la digitalizacion de la geometria se pulsara espacio y se abrira el formulario
de insercion. Cancelando este formulario podremos volver al estado anterior y realizar
cambios en la geometria digitalizada.

25.5.1 Insertar multipunto

Con la herramienta multipunto puede crear un dibujo formado por una serie de puntos
que funcionan como una Unica entidad (es decir, si seleccionamos Unicamente uno de
los puntos, el resto también son seleccionados). Hay que tener en cuenta que no se trata
por tanto de una capa de puntos sino de una capa multipunto.

Para insertar un multipunto en el area de dibujo, seleccione la herramienta (|E|) y sitle
el cursor sobre la zona del area de dibujo donde desea que quede localizado el punto,
pulse

sobre el boton primario del ratdén para introducir el punto. Repita la accion cuantas
veces desee.

3

Fap®

ae Ba,
« &
4
' s i MINISTERIO DE FONDO EUROPEO S (!
s ”I E ' ACION Servizo de asistencia ;_ﬁ,_': ADMINISTRACIONES - DE DESARROLLO —%
-

4 DA CORUNA tcnica a municipios & PUBLICAS

113 de 138

ator,

o

o

REGIONAL = Yoy gov



ﬁu} EIEL Manual de Usuario

125. Geometria multipunto

Pulsando sobre el boton derecho del raton se puede borrar el Gltimo punto introducido.
Si se pulsa repetidamente se borraran los puntos en orden inverso al que fueron
introducidos. Después de eliminar los puntos que desee, podra seguir introduciendo
puntos con el botdn primario del raton.

En el momento en el que decida terminar de afiadir puntos, pulse la barra espaciadora y
se abrird el formulario de insercién (en caso de que la capa tenga asociado un
formulario). Al aceptar dicho formulario, entidad (geometria méas datos alfanuméricos)
quedara insertada en la base de datos.

25.5.2 Insertar linea

Esta herramienta le permite insertar una linea, es decir, un conjunto de segmentos

unidos entre si. Seleccione la herramienta de insertar linea (El). Una vez introducido el
primer punto tiene la opcion de introducir mas puntos (boton primario del raton),
eliminar el ultimo punto introducido (boton secundario del raton). Para cancelar la
digitalizacion de la linea introduzca en la ventana de comandos la opcion C y pulse
Enter. La herramienta volvera al estado inicial.

Cuando termine la digitalizacion pulse la barra espaciadora y se abrira el formulario de
insercion (en caso de que la capa tenga asociado un formulario). Al aceptar dicho
formulario, la entidad quedara insertada en la base de datos.

25.5.3 Insertar multilinea

. ) . . , .
Con esta herramienta ) puede insertar un conjunto de lineas que funcionan como
una Unica entidad, (es decir, si seleccionamos Unicamente una de las lineas, el resto
también son seleccionadas).
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El funcionamiento es similar al de la herramienta de insertar linea, con la diferencia de
que cuando termine la digitalizacion de una linea y quiera insertar la siguiente debe
pulsar el tabulador.

126. Geometria multilinea

25.5.4 Insertar poligono

Para insertar un poligono pulse sobre la herramienta “Area” (@). Pulse sobre el boton
primario del ratdn para insertar los puntos de los que se compone el poligono. Al igual
que en el resto de las herramientas, el botdn secundario del ratén le permite eliminar los
puntos en el orden contrario al que fueron introducidos.

La herramienta también permite insertar huecos en el interior del poligono. Para ello
pulse el tabulador y digitalice el hueco en el interior del area.

&
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127. Geometria de tipo poligono

Al terminar la digitalizacién pulse espacio y se abrird el formulario de insercion. Para
cancelar, debe escribir una C en la ventana de comandos y a continuacion Enter.

25.5.5 Insertar multipoligono

Esta herramienta le permite insertar varios poligonos que funcionan como una unica
entidad (es decir, al seleccionar uno de los poligonos, se seleccionaran todos los que
componen la entidad).

128. Geometria de tipo multipoligono

El funcionamiento es muy similar al de la herramienta de Insertar Area. Seleccione la

herramienta de Multiarea . Cuando termine la digitalizacion de un poligono pulse
tabulador y comience la digitalizacion del siguiente. Si el primer punto introducido
después de pulsar el tabulador estd en el interior del area, la aplicacion supondra que
esta digitalizando un hueco. Sin embargo, si esta en el exterior del area supondra que se
trata del siguiente poligono.

Como siempre, cuando termine pulse espacio y se abrird el formulario de insercion.
Para cancelar, debe escribir una C en la ventana de comandos y a continuacion pulsar la
tecla Enter.
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25.6 Herramientas de Edicion

25.6.1 Seleccidn

Para seleccionar alguno de los objetos dibujados en la capa que esta editando pulse
sobre el boton “Seleccionar”( k‘) de la barra de herramientas.

La herramienta permite la seleccién de uno o varios elementos. Para la seleccion de
varios elementos dibuje un rectangulo arrastrando el raton por la pantalla.

129. Seleccion multiple

25.6.2 Mover Vértices

Con un elemento seleccionado puede mover los vértices que lo componen. Para ello
pulse sobre uno de los vértices y muévalo hacia donde desee. Repita la operacion con
los vértices que desee.

thf

-

130. Mover vértice

Para que los cambios queden reflejados debe introducir la opcion G (Guardar) en la
ventana de comandos y pulsar Enter. Si por el contrario desea descartar los cambios
introduzca la opcién C (Cancelar) o pulse fuera de la geometria seleccionada, esta
accion tiene el mismo efecto que pulsar la C.
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B, EIEL

|I|Selecciuna:|: handlers, Guardar cambios[G], Cancelar[C] = G.

25.6.3 Eliminar entidades

Podemos eliminar los elementos seleccionados pulsando el boton “Suprimir” del
teclado. La aplicacién pregunta por seguridad si realmente desea borrar las entidades
seleccionadas, en caso de aceptar los elementos seleccionados se borraran de la base de

datos.

! ! ‘_\ Entidades eliminadas: 3

S
/
131. Eliminar entidades

25.6.4 Redigitalizar linea

Esta herramienta le permite la redigitalizacion de parte de una linea que este
comprendida entre dos puntos seleccionados por le usuario.

Una vez seleccionada la herramienta de redigitalizar linea (@) debera pulsar un punto
dentro de la entidad que desee redigitalizar. Ese punto pasarad a ser el primer punto de
corte; el siguente punto que seleccione dentro de la misma entidad seré el segundo

punto de corte.

Una vez seleccionados los dos puntos de corte podrd comenzar a redigitalizar la linea
introduciendo nuevos puntos con el boton izquierdo del ratdon. Los nuevos puntos se
introduciran a partir del primer punto de corte. Con el boton derecho del ratén se iran
eliminando los puntos introducidos comenzando por el Gltimo; si se eliminan todos los
puntos de la redigitalizacién de esta forma las siguientes pulsaciones del botén derecho

eliminaran los puntos de corte, comenzando por el segundo.
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132. Redigitalizar linea

Para que los cambios queden reflejados debe introducir la opcion G (Guardar) en la
ventana de comandos y pulsar Enter. Si por el contrario desea descartar los cambios
introduzca la opcion C (Cancelar).

25.6.5 Redigitalizar poligono

Esta herramienta le permite la redigitalizacion de parte de un poligono de forma similar
a como lo hace la herramienta de redigitalizacion de lineas.

Una vez seleccionada la herramienta de redigitalizar poligono () pulse en un punto
que este dentro del contorno del poligono que desee redigitalizar. Este punto sera el
primer punto de corte; el siguiente punto que seleccione sera el segundo punto de corte.

Una vez seleccionados los dos puntos de corte podra comenzar a redigitalizar el
poligono introduciendo nuevos puntos con el botdn izquierdo del raton. Los nuevos
puntos se introduciran a partir del primer punto de corte. Con el boton derecho del ratén
se irdn eliminando los puntos introducidos comenzando por el Ultimo; si se eliminan
todos los puntos de la redigitalizacion de esta forma las siguientes pulsaciones del boton
derecho eliminaran los puntos de corte, comenzando por el segundo.

Por defecto la herramienta se queda con la geometria del poligono que mas puntos tiene
entre los dos candidatos generados al seleccionar los puntos de corte; pulsando el
tabulador podremos alternar entre los dos posibles poligonos.
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133. Redigitalizar poligono

Para que los cambios queden reflejados debe introducir la opcion G (Guardar) en la
ventana de comandos y pulsar Enter. Si por el contrario desea descartar los cambios
introduzca la opcion C (Cancelar).

25.6.6 Cortar linea

Esta herramienta le permite el cortar una linea quedandose Unicamente con una de las
mitades, pudiendo crear una nueva entidad con la geometria correspondiente a la otra
mitad en caso necesario.

Una vez seleccionada la herramienta (E) pulse en un punto que este dentro de la linea
que desee cortar. Este punto sera el punto de corte y la geometria de la linea con la que
nos vayamos a quedar aparecera resaltada.

Por defecto la herramienta se queda con la geometria de la linea que contiene al primer
punto de la linea original de entre los dos candidatos generados al seleccionar el punto
de corte; pulsando el tabulador podremos alternar entre las dos posibles lineas.
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134. Cortar linea

Para que los cambios queden reflejados debe introducir la opcion G (Guardar) en la
ventana de comandos y pulsar Enter; entonces se le preguntard, en caso de ser posible,
si desea generar una nueva entidad con la geometria restante despues del corte. Si por el
contrario desea descartar los cambios introduzca la opcion C (Cancelar).

25.6.7 Cortar poligono

Esta herramienta le permite el cortar un poligono quedandose Unicamente con una de las
mitades, pudiendo crear una nueva entidad con la geometria correspondiente a la otra
mitad en caso necesario.

Una vez seleccionada la herramienta de cortar poligono () pulse en un punto que este
dentro del contorno del poligono que desea cortar. Este punto sera el primer punto de
corte; el siguiente punto que seleccione sera el segundo punto de corte.

Tras seleccionar los dos puntos de corte la herramienta resaltara el poligono con el que
se quedara al realizar el corte. Por defecto se quedara con el poligono que mas puntos
contenga, pero pulsando tabulador podré alternar entre las dos mitades.

Ademas puede afiadir nuevos puntos a la linea de corte con el botén izquierdo del
raton. Los nuevos puntos se introduciran a partir del primer punto de corte. Con el boton
derecho del raton se irdn eliminando los puntos introducidos comenzando por el ultimo;
si se eliminan todos los puntos de la redigitalizacion de esta forma las siguientes
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pulsaciones del botdn derecho eliminaran los puntos de corte, comenzando por el
segundo.

135. Cortar poligono

Para que los cambios queden reflejados debe introducir la opcion G (Guardar) en la
ventana de comandos y pulsar Enter; entonces se le preguntard, en caso de ser posible,
si desea generar una nueva entidad con la geometria restante despues del corte. Si por el
contrario desea descartar los cambios introduzca la opcion C (Cancelar).

25.7 Activar/Desactivar Snapping

Esta herramienta (@) permite activar o desactivar los Snappers de seguimiento de
vértices y seguimiento de aristas con un solo clic, y sin necesidad de acceder a las
propiedades de Edicion.

25.8 Continuar digitalizacion

Durante la digitalizacion de una geometria hay ocasiones en las que necesita utilizar
otras herramientas, como el Zoom o el Desplazamiento. En estos casos comprobara que
el dibujo que estaba realizando desaparece de la vista. Sin embargo, la aplicacion
almacena el estado en que se encontraba cuando cambi6 de herramienta. Para recuperar
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este estado y continuar el dibujo en el punto que lo dejé seleccione la herramienta de
“Continuar Digitalizacion” (El).

Si, por el contrario pulsa de nuevo sobre la herramienta de edicion que estaba
utilizando, se perdera la geometria y comenzara una nueva.

25.9Digitalizar geometrias compuestas

Existen ciertos tipos de entidad como “tramos de carretera” o “entidades singulares” que
estan compuestas por varias geometrias.

Por ejemplo:

a) “Tramos de carretera”:
e geometria_alta_escala : Geometria de tipo area (calzada de la carretera).
e geometria_baja_escala: Geometria de tipo linea (mediana de la carretera).

b) ““Entidades singulares”:
e geometria_alta_escala: Geometria de tipo area (superficie de la parroquia).
e geometria_baja_escala: Geometria de tipo punto (centro de la parroquia).

En estos casos, la secuencia de geometrias a digitalizar estara predefinida por la
aplicacion, y el usuario debe proceder de la siguiente forma:

1. Comience la edicion de la capa que contiene la primera geometria.
2. Escoja la herramienta de digitalizacién correspondiente y dibuje la geometria.

3. Al finalizar pulse espacio para continuar con la digitalizacion de la geometria
siguiente. En ese momento comenzara automaticamente la edicion de la segunda
capa. Continte la digitalizacion hasta que digitalice todas las geometrias
correspondientes a esa entidad.

4. Cuando haya finalizado de digitalizar la ultima geometria, al pulsar espacio se
abrira el formulario correspondiente para introducir la informacion alfanumérica
de la entidad.

25.10Comprobaciones

La insercion y edicion de entidades de la EIEL es compleja, ya que la informacién se
estructura de una forma determinada que ha de ser tenida en cuenta. Por poner un
ejemplo: una entidad de la capa “Casas Consistoriales” debe estar digitalizada dentro de
un nucleo de poblacion, y no sélo eso, sino que su informacidn asociada de municipio,
< R 123d
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entidad y ndcleo deben contener los cddigos de municipio, entidad y nucleo en los que
fue digitalizada.

Para evitar errores innecesarios y facilitar la tarea de edicion e insercién al usuario se
han implementado una serie de comprobaciones. Atendiendo a la forma en la que se
estructura la informacion podemos distinguir tres tipos:

25.10.1Comprobaciones de Inclusion

Corresponden a las entidades que siguen una jerarquia especifica. Para entenderlo
mejor, observe el esquema que se muestra a continuacion. En él se puede ver como se
organiza la informacion en la base de datos de la EIEL.

MUNICIPIO

ENTIDAD 1 ENTIDAD 2 ENTIDAD 3

I
NUCLEO 2.1 NUCLEO 2.2
I I
CEMENTERIO CASA CENTBO DE
CONSISTORIAL ENSENANZA
136. Jerarquia de inclusion en la base de datos de la EIEL

Practicamente toda la informacién gira en torno al municipio. Cada municipio esta
compuesto de entidades (es decir, parroquias). Y las entidades pueden contener varios
nucleos de poblacion. La mayoria de los equipamientos (polideportivos, cementerios,
parques, centros de ensefianza, etc) estan ligados a un ndcleo.

Siguiendo con el ejemplo de las casas consistoriales, al editar esta capa debe escoger
previamente el nicleo en el que desea insertarla. Si intenta editar una capa sin escoger
un nucleo la aplicacion le informaré del error.
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@ Seleccion de Constantes @

Seleccion de constantes

Municipios !_c ei:-er; |
Seleccione Municipio 011 - Boiro w
Seleccione Entidad 0003 - Boiro (Santa Baia) w
Seleccione Mucleo 17 - Boiro v
Cargar municipios adyacentes |:|
Aceptar
137. Comprobaciones de Inclusidn: seleccionar municipio, entidad o nicleo

Una vez escogido el nucleo comience la edicion de la capa y dibuje la casa
consistorial en el interior del ndcleo seleccionado. La comprobacion no es
estrictamente de inclusién, es suficiente con que la interseccion de la geometria con
el ndcleo sea distinta de vacio.

Diseminado

I""-‘II Diseminade
I‘"-‘, INSERCION I""-‘, .
\CORRECTA i | INSERCION
Niicleo | Nicleo | INCORRECTA
138. Insercion correcta de un elemento en el interior de un ntcleo

Si la geometria pasa las comprobaciones se abrira el formulario de edicién con las
constantes de municipio, entidad y nucleo que ha escogido previamente:
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2 (Casas consisioriales (poligono)

Casas consistoriales (poligono)

Nucleo Poblacidn
Mucleo Poblacidn
Fase:

Provincia:

Municipio:
Entidad:

Nucleo:
Denominacian:

Casas consistoriales (A)

Geold:

Denominacian:

Tipo instalacion:

Tikular:

Tenencia:
Estada:

L1222

Supetficie cubierta;

Superficie aire libre:

Superficie solar:

[ Confirmar Insercion ][ Cancelar Insercion ]

139. Comprobaciones correctas, apertura de formulario de insercion

En caso de que la insercion se haya realizado fuera del ndcleo seleccionado obtendra
un mensaje de error y se cancelara la insercion.

e La geometria no se encuentra dentro del nuclen seleccionado, Se descarta la insercion

140. Mensaje de error al fallar las comprobaciones de inclusion

La misma filosofia se sigue cuando la comprobacion se realiza con el municipio
(por ejemplo, en el caso de las Edificaciones Privadas) o con la entidad (sobre todo
cuando se inserta en diseminado).

Ademas de las comprobaciones en insercidn, también se realizan en edicion, es
decir, cuando modificamos alguna entidad ya existente con las herramientas de
edicion. En estos casos las comprobaciones son algo diferentes, lo que se
comprueba es que la nueva geometria se encuentre contenida en el municipio,
entidad o nucleo en el que se encontraba anteriormente.

25.10.2Comprobaciones de Carreteras

Como hemos visto en el apartado anterior la capa “Tramos de Carretera” se trata de
forma especial, ya que su geometria es compuesta: en primer lugar se digitaliza la
calzada (poligono) y a continuacion la mediana (linea).
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Por este motivo las comprobaciones realizadas sobre esta capa también son especiales.
En general son comprobaciones de continuidad, es decir, el tramo digitalizado tiene que
ser la continuacion del anterior.

a) Para la calzada: el poligono digitalizado debe tocar en mas de un punto al
poligono del tramo anterior. No se permitira que los tramos intersequen, que no
se toquen o que so6lo se toquen en un punto.

[ I <3

CORRECTO INCORRECTO INCORRECTO
141. Inserciones correctas e incorrectas de un tramo de carretera

b) Para la mediana: el primer punto de la mediana del tramo debe coincidir con el
altimo punto del tramo anterior.

En primer lugar, debe escoger el codigo de carretera sobre la que pretende trabajar. El
area grafica se centrara sobre el ultimo tramo de la carretera escogida:

4% Seleccidn de Constantes @

[ prE
3IDEﬂJTAC|ON_‘J‘ﬂ Seleccion de constantes

| Municipios | Carrsteras | Aguas

e ——
Clasificacion| -Todas las Carreteras- ~

g

Siwar | o
Carreteralont -003
001005
001008
001-007

[
Continuar kramo anteriar

Aceptar

142. Seleccién de carretera

A continuacién ponga en edicion la capa “Tramos de Carretera (poligono)” y digitalice
la calzada y la mediana, continuando el tramo anterior. Esta operacién serd mas sencilla
si tiene los Snappers activados.

Cuando pulse espacio se realizaran las comprobaciones para la calzada y la mediana. Si
éstas fallan obtendra un error indicando el motivo del fallo y se descartara la insercion.
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9 El tramo digitalizado no es continuacidn del anterior

143. Mensaje de error al fallar las comprobaciones de carreteras

Si la geometria pasa las comprobaciones se abrira el formulario de insercion y el codigo
de la carretera aparecerd automaticamente en el formulario. Para que las
comprobaciones funcionen correctamente asegurese de que el orden del tramo es
correlativo.

Es posible desactivar las comprobaciones de carreteras desmarcando el check box
“Continuar tramo anterior” de la ventana de seleccion de constantes. En este caso no se
aplicaran las comprobaciones en insercion ni en edicion.

Si esta realizando una edicion, también se aplicaran estas comprobaciones, aunque su
funcionamiento es ligeramente diferente: se comprobara que el tramo modificado sigue
estando conectado a sus tramos anterior y siguiente (en el de que existan dichos tramos).

25.10.3Comprobaciones de Aguas

Las comprobaciones de Aguas comprueban la conectividad de las capas:

Tramos de red de distribucién
Tramos de conduccion
Tramos de red de saneamiento
Tramos de colector

Tramos de emisarios

Se trata de que los tramos de la misma red deben estar conectados entre si. Por estar
conectados entendemos que o bien el primer punto del tramo o el Ultimo estan
conectados a algun tramo existente.

Existen dos formas de insertar elementos en estas capas:
a) Célculo automético del cddigo de red
Si no selecciona ningun codigo de red en la ventana de seleccién de constantes y

comienza la edicion de una de las capas mencionadas anteriormente, la aplicacion
tomara automaticamente el codigo de red al que conecte el nuevo tramo digitalizado.
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b) Seleccion manual del codigo de red

Otra opcion es escoger un cddigo de red en la ventana de seleccion de constantes. El
area grafica se centrara sobre el conjunto de tramos que tengan ese codigo. Si no desea
que se realicen las comprobaciones en edicion desmarque el check box “Desactivar
comprobaciones en edicion”.

4% Seleccién de Constantes @

<

Seleccion de constantes

Municipios | Carreteras | Aguas |

Seleccione Ramal de Distribucidn !*Pnr Seleccionar-

Seloccons Ramal de Saneamiento | [T
f

Seleccions Conduccion | -Por Seleccionar-

[
Seleccione Emisario | -Por Seleccionar-

oxElE|=

Seleccione Calector !-Pnr Seleccionar-

Desactivar comprabaciones en edicidn

3

Aceptar

144. Seleccion de codigo de red

En el caso de que escoja el cédigo manualmente, se comprobara que el tramo
digitalizado esté conectado a la red con el cddigo seleccionado.

Si utiliza cualquiera de los dos métodos anteriores, el formulario se abrira
automaticamente con el cédigo de red adecuado (obtenido automaticamente o
seleccionado), en caso de que el nuevo tramo pase las comprobaciones. Si no las pasa se
indicara con un mensaje de error:

@ El trama digitalizado na esté conectado a ningun tramo de Tramos de red de distribucidn

145. Mensaje de error al fallar las comprobaciones de aguas

Las comprobaciones en edicion son similares a las de insercion. La comprobacion
consiste en comprobar que el tramo modificado continlia conectado a al menos un tramo
de la red, es decir, que no se ha desconectado.
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26 Atajos de Teclado

Los atajos de teclado permiten al usuario una utilizacién mas agil de la aplicacion, ya
que facilitan que pueda activar las herramientas mas comunes directamente desde el

teclado:

F1:
F2:
F3:
F4:
F5:
F6:
F7:
F11: Activar/Desactivar snappers (en edicion) [£]

Seleccidn (en edicion) h

Zoom acercar ‘X

Zoom alejar X

Desplazar <"

Continuar Digitalizacion (en edicion) [
Seleccién de Constantes

Zoom completo £
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27 Licencia
27.1GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this
license document, but changing it is not allowed.

27.2Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and
change it. By contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your
freedom to share and change free software--to make sure the software is free for all its
users. This General Public License applies to most of the Free Software Foundation's
software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free
Software Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General
Public Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute
copies of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source
code or can get it if you want it, that you can change the software or use pieces of it in
new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you
these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain
responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you
must give the recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too,
receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know
their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this
license which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone
understands that there is no warranty for this free software. If the software is modified
by someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is
not the original, so that any problems introduced by others will not reflect on the
original authors' reputations.
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Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to
avoid the danger that redistributors of a free program will individually obtain patent
licenses, in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it
clear that any patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.

27.3TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION
AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by
the copyright holder saying it may be distributed under the terms of this General Public
License. The "Program", below, refers to any such program or work, and a "work based
on the Program” means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated into another language. (Hereinafter, translation is
included without limitation in the term "modification".) Each licensee is addressed as

you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this
License; they are outside its scope. The act of running the Program is not restricted, and
the output from the Program is covered only if its contents constitute a work based on
the Program (independent of having been made by running the Program). Whether that
is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish
on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all
the notices that refer to this License and to the absence of any warranty; and give any
other recipients of the Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your
option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus
forming a work based on the Program, and copy and distribute such modifications or
work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you
changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in
part contains or is derived from the Program or any part thereof, to be licensed
as a whole at no charge to all third parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when run,
you must cause it, when started running for such interactive use in the most
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ordinary way, to print or display an announcement including an appropriate
copyright notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that you
provide a warranty) and that users may redistribute the program under these
conditions, and telling the user how to view a copy of this License. (Exception:
if the Program itself is interactive but does not normally print such an
announcement, your work based on the Program is not required to print an
announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of
that work are not derived from the Program, and can be reasonably considered
independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do not
apply to those sections when you distribute them as separate works. But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the Program,
the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose permissions
for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part regardless
of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work
written entirely by you; rather, the intent is to exercise the right to control the
distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the
Program (or with a work based on the Program) on a volume of a storage or distribution
medium does not bring the other work under the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in
object code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that
you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source
code, which must be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a
medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any
third party, for a charge no more than your cost of physically performing source
distribution, a complete machine-readable copy of the corresponding source
code, to be distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute
corresponding source code. (This alternative is allowed only for noncommercial
distribution and only if you received the program in object code or executable
form with such an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For an executable work, complete source code means all the source
code for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the executable. However, as a
special exception, the source code distributed need not include anything that is normally
distributed (in either source or binary form) with the major components (compiler,
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kernel, and so on) of the operating system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source code from the same
place counts as distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly
provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or
distribute the Program is void, and will automatically terminate your rights under this
License. However, parties who have received copies, or rights, from you under this
License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in full
compliance.

5. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However,
nothing else grants you permission to modify or distribute the Program or its derivative
works. These actions are prohibited by law if you do not accept this License. Therefore,
by modifying or distributing the Program (or any work based on the Program), you
indicate your acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the
recipient automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute
or modify the Program subject to these terms and conditions. You may not impose any
further restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein. You are not
responsible for enforcing compliance by third parties to this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for
any other reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether
by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License,
they do not excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so
as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other pertinent
obligations, then as a consequence you may not distribute the Program at all. For
example, if a patent license would not permit royalty-free redistribution of the Program
by all those who receive copies directly or indirectly through you, then the only way
you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution
of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular
circumstance, the balance of the section is intended to apply and the section as a whole
is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other
property right claims or to contest validity of any such claims; this section has the sole
purpose of protecting the integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices. Many people have made generous
contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance
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on consistent application of that system; it is up to the author/donor to decide if he or
she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence
of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by
patents or by copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the
Program under this License may add an explicit geographical distribution limitation
excluding those countries, so that distribution is permitted only in or among countries
not thus excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if written in
the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the
General Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to
the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a
version number of this License which applies to it and "any later version™, you have the
option of following the terms and conditions either of that version or of any later
version published by the Free Software Foundation. If the Program does not specify a
version number of this License, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to the author to ask for permission. For
software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free
Software Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY
APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE
COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM
"AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE
ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM
IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME
THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.
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12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO
IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO
MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED
ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF
THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE
PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH
HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS
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28 Referencias

» Manual de Usuario gvSIG
http://www.gvsig.gva.es/fileadmin/conselleria/images/Documentacion/descargas
/manuales/qvSIG-1 1-man-v3-es.pdf

» GNU General Public License
http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
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http://www.opengeospatial.org/standards

ae By
< | ST 137de 138
DEPUTACION s o s 5 AASTEREES e [ 2 e250R 0SS '

 §
x®x DA CORUNA ticnica amunicipies  AUWMIZ PUBLICAS

1At
P

o, 4
REGIONAL T



:@ EIEL Manual de Usuario

29 Historial de Cambios

Version Fecha Cambios

0.1 16/12/2007 David Trillo: Version Inicial

David Trillo, Isabel Perez-Urria, Veronica Farifia, J.Ilgnacio Lamas,

0.2 11/04/2008 Nuria Gomez: Primera version

0.3 16/04/2008 Isabel Pérez-Urria: Primera version completa
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